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Abstrak : Graphic Desainer menjadi kelompok yang semakin dominan dalam dunia kerja
saat ini. Mereka beroperasi di tengah lingkungan perkotaan yang penuh dinamika, yang
menawarkan peluang ekonomi dan akses ke berbagai fasilitas, tetapi juga memberikan
tantangan yang serius. Graphic Desainer kerap dituntut untuk berkerja di lingkungan
yang flexible dan juga harus dapat beradaptasi dengan tempat mereka kerja, maka tidak
sedikit para Graphic Desainer ini kesulitan dalam me manage barang bawaan mereka
sehingga menurunkan mobilitas mereka dalam berkerja. Oleh karena itu dibutuhkan tas
yang dapat membawa barang bawaan serta dapat digunakan untuk me manage barang
di saat para Graphic Desainer sedang berkerja. Perancangan ulang dengan metode
redefining pada bagian kompartemen Bag organizer ini memiliki tujuan untuk
membuat pengguna dapat lebih mudah me manage barang bawaannya menuju
tempat kerja yang flexibel dan juga dapat lebih mudah lagi bagi pengguna untuk
mengambil barang yang diperlukannya. Hasil yang didapat dari perancangan ulang ini
adalah kompartemen Bag organizer yang lebih ergonomis, dan fungsional. Dengan cara
mengoptimalkan desain ergonomis, pengguna Bag organizer ini akan lebih mudah me
manage barang bawaannya, sehingga dapat meningkatkan mobilitas pengguna dalam
berkerja.

Kata kunci : Bag organizer, Manage, Redifining, Flexible.
Abstract : Creative workers are becoming an increasingly dominant group in today's
workforce. They operate in dynamic urban environments that offer economic
opportunities and access to various facilities, but also pose serious challenges. Due to
the flexible nature of their work, creative workers often struggle to manage their
belongings, which can limit their mobility and productivity. To address this issue, a bag
that is capable of carrying their belongings and helping them manage their items while
they work is needed. This redesign, which uses a redefining method in the bag's
organizer compartment, aims to make it easier for users to manage their belongings in
a flexible workplace and take the items they need. The result of this redesign is a more
ergonomic and functional Bag organizer compartment. By optimizing the ergonomic
design, users of this Bag organizer will be more comfortable and productive in their
work.
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PENDAHULUAN

Pekerja kreatif merupakan suatu kelompok yang banyak melakukan bisnis yang

didukung teknologi, salah satu dari pekerja kreatif adalah seorang Graphic designer.

Mereka melakukan pekerjaan yang dilakukan dari dalam maupun luar rumah. Alasan

utama dari keputusan ini adalah salah satunya kemudahan dalam menghemat biaya

usaha (Rodriguez, 2021). Pekerja kreatif seringkali dihadapkan pada tuntutan yang

tinggi dalam hal mobilitas. Dalam situasi seperti ini, setiap detik perjalanan menjadi

berharga, dan efisiensi dalam pengaturan barang bawaan menjadi kunci. Selain itu,

pola hidup yang cepat ini memerlukan pekerja untuk selalu siap dan mudah

beradaptasi dengan perubahan tugas dan lingkungan kerja. Oleh karena itu, kebutuhan

akan tas yang mampu mengorganisir barang bawaan dengan rapih dan mudah diakses

menjadi semakin penting.

Graphic deisigne ir adalah seiorang profeisional kre iatif yang me imiliki ke imampuan untuk

meni ciptakan solusi visual me inggunakan e ilemi e in-e ile ime in de isain seiperi ti teiks, gambar,

dan grafis. Me ire ika meinggunakan kre iativitas dan peimahaman teintang e iste itika

untuk memi buat desai in visual yang efi ekti if dalam berbi agai medi ia, sepi e irti poster,i

logo, brosur, situs webi , dan mate iri pemi asaran lainnya. Tujuan utama dari seiorang

desi aine ir grafis adalah meni gkomunikasikan pe isan atau informasi deingan cara yang

meni arik, je ilas, dan e ife iktif kepi ada audie insnya.



METODE PENELITIAN

Metode Penelitian

Sebi agaimi ana diike imukakan (Sugiiyono, 2019) , yang meinjeilaskan bahwa

meti ode i pe ine ili iti ian adalah cara i ilmiai h untukme impeirolehi iinformasii untuk

maksud dan tujuan teirteintu. Rasioi nal artini ya kelgiiiatan pe inellitii iai n diilakukan

seci ara rasiional se ide imiikiai n rupa se ihini gga dapat diicapai i ole ih akal manusiia.

Mesi kiipun me ilaluii cara eimpiiriis sesi e iorang dapat meingamatii meli todei yang

diigunakan de ingan panca iindeiranya, sehi inggi a orang laini dapat meni gamati i dan

meri asakan meti ode i yang diigunakan. Naziir (2014, 26) juga meilnyatakan bahwa

me itolde il pe ine iliitiai n i ilmi iah dapat diikatakan se ilbagaii peni cariai n keibeinaran

yang beirpeidoman pada peirtiimbangan-peirtiimbangan yang logisi . Deingan

demi ikianii dapat diisiimpulkan bahwameti olde i pelnei llii tii ai n adalah suatu cara

atau prolse idur si iste imatiik yang diilakukan untuk meilneilmukan ke ilbeli naran,

kolndisi ii, seilbab, akibi at darii suatu feli nolmelnai dan belrpeldolmanii pada

peli rtiimbangan lolgiis yang diidukung olleilh data yang cukup se ilbagai i buktii nyata.

seilmua olrang dapat me ili ihat, meirasakan dan bahkan me ingalamii (se ilcara

olbje ilktiif; tiidak ada asumsii priibadii).



Motode Penggalian Data

No Tahapan Tujuan Peralatan

1 Tahap Idi eiasii

Meindapatkan i ide i

peirancangan bag organizi e ir

- Komputeir
- Keri tas

2 Skeitsa Alteri natiif

Meimbuat bebi eri apa gambar
untuk dapat diipiiliih yang
meni urut peni ulisi meirupakan
sketi sa yang teirbaiik.

- Peinsili
- Keirtas
- Peinghapus.

3
3D Viisualisi asii Desi aiin

Meimbuat viisualiisasi i3D agar
le ibihi mudah untuk masuk
kei tahap prototypiing.

- Komputeir

4.

Prototypini g

Peni gujiai n fungsiidan
keki uatanmate iri ial.

- Pulpein
- Keri tas

5.

Fini isi hini g

Produk fiinal le ibi ih seimpurna. - Pulpein
- keri tas

Tabel 1Metode Penggalian Data

Sumber : dokumentasi penulis



Metode Perancangan

Metode perancangan yang akan digunakan adalah UCD (User Centered Design).

UCD adalah menerjemahkan partisipasi dan pengalaman manusia ke dalam rancangan

(Jagadish, 2014). Setiap literasi dari pendekatan UCD melibatkan empat fase yang

berbeda yang ditentukan berdasarkan ISO 9241-210: 2019, diantaranya yaitu context

analysis, defining requirement, design dan evaluation.

Proses Perancangan

No. Tahapan Tujuan Peralatan

Context analysis

1. Analisis karakteristik Untukmengetahui karakteristik

Graphic designer dalam

berkerja

Laptop, buku,

ballpoint, MS.

word

2. Analisis kebiasaan Untukmengetahui kebiasaan

Graphic designer dalam

berkerja

Laptop, buku,

ballpoint, MS.

word

3. Analisis kebutuhan Untukmengetahui kebutuhan

Graphic designer dalam

berkerja

Laptop, buku,

ballpoint, MS.

word

Defining the requirement

4. Analisis tata letak Untukmengetahui tata letak

yang pas terhadap barang

bawaan pengguna

Laptop, buku,

ballpoint, MS.

word

5. Analisis bentuk Untukmengetahui bentuk dari

produk eksisting, kuncian,

Laptop, buku,

ballpoint, MS.



handle tas yang sesuai untuk

perancangan

word

6. Analisis material Untukmengetahui material yang

akan digunakan untuk

perancangan

Laptop, buku,

ballpoint, MS.

word

7. Analisis mekanisme

kuncian

Untukmengetahui kuncian yang

akan digunakan untuk

perancangan

Laptop, buku,

ballpoint, MS.

word

Design

8. Ideasi Melakukan brainstorming dari

data-data yang sudah didapat

untukmembentukmoodboard

Pensil, sketchbook,

laptop, adobe

illustrator

9. Sketsa alternatif Untuk merealisasikan

brainstorming danmoodboard

yang telah dirancang dalam

bentuk sketsa kasar

Sketchbook,

ballpoint, laptop,

adobe illustrator

10. Sketsa final Memilih salah satu dari sketsa

alternatif

Sketchbook,

ballpoint, laptop,

adobe illustrator

11. Pembuatan sample 1 Membuat gambar detail,

gambar teknik, exploided view,

produksi, hingga testing produk.

Laptop, Adobe

Illustrator, 3d

Rhinoceros,

Blender,

sketchbook,

ballpoint



12. Revisi Mengulangi tahap nomer 11 Laptop, Adobe

Illustrator, 3d

Rhinoceros,

Blender,

sketchbook,

ballpoint

Evaluation

13. Uji coba produk final Melakukan uji coba produk final

kepada pengguna untuk

mengetahui tingkat kesesuaian

produk terhadap tujuan

perancangan

Produk, ballpoint,

handphone, buku

14. Validasi Melakukan validasi terhadap

hasil uji coba produk final yang

telah dilakukan

Produk, ballpoint,

handphone, buku

Tabel 2 Proses Perancangan

sumber : dokumentasi penulis

HASIL DAN DISKUSI

Context Analysis

Tahapan ini berupa penjelasan secara mendetail mengenai pengguna atau target user

yang sesuai dengan perancangan Bag organizer untuk Graphic designer. Pengguna dapat

digambarkan melalui user persona. User persona merupakan karakter fiktif yang diperoleh dari

data hasil kuisioner dan wawancara yang dapat digunakan sebagai acuan untuk mewakili

target user.



Gambar 1 User Persona
sumber : dokumentasi penulis

1. Rata-rata barang bawaan yang dibawa saatmenonton konser

a. Handphone

b. Laptop

c. Ipad/Tablet

d. buku

e. Charger

f. Powerbank

g. Alat tulis

h. Bekal Makanan

i. Make up

2. Menggunakan tas yang sesuai dengan kerja Graphic designer

3. Berkerja dimana saja.



4. Datang ke tempat kantor jam kerja, maupun diluar jam kerja

5. Berkerja dimana saja

Berdasarkan data kebiasaanmenonton konser K-pop yang telah dijabarkan di atas, maka

diperoleh data analisis kebutuhan sebagai berikut :

Tabel 3 Analisis Kebutuhan

No. Kebutuhan Aspek Parameter

1. Tas yang dapat memberikan

keamanan dan kenyamanan

saat berkerja serta

mempermudah Graphic

designer dalam mengatur

barang bawaan.

Material tas Kuat, tahan lama, ringan

dan tebal. Mudah

ditemukan di

pasaran, tahan air, kokoh

Material plastik Transparent, tahan lama,
tahan air, tembus sentuhan
tangan.

Bentuk Minimalist.



2. Kompairtemen yaing daipait

memisaihkain aintairai bairaing

kerjai yaing penting sekaili,

penting, dain biaisai saijai.

Taitai letaik Saingait mudaih diaikses

Bentuk Minimailist

Maiteriail Kuait, kokoh, taihain laimai.

3. Tais yaing mudaih

dailaimmengaitur bairaing

baiwaiain disaiait berkerjai.

Fitur Outer pocket untuk
menairuh bairaing penting

Taitai letaik Saingait mudaih diaikses

Maiteriail Kuait , kokoh, taihain laimai

sumber : dokumentaisi penulis

Defining Requirement

Taihaipain selainjutnyai berupai ainailisis lebih mendailaim terkaiit aispek dain

pairaimeter yaing telaih dibaihais sebelumnyai paidai context ainailysis. Berikut Ainailisai yaing

diperoleh:



Taibel 4 Ainailisis aispek dain pairaimeter kebutuhain

No. Aispek kebutuhain Pairaimeter Haisil

1. Taitai letaik Aimain dain mudaih

diaikses

Memiliki beberaipai outer

pocket untuk mempermudaih

Graiphic designer dailaim

mengaitur bairaing baiwaiainnyai.

2. Bentuk Simple Bentuk Baig orgainizer yaing

aikain diteraipkain untuk

peraincaingain ini aidailaih

Traipesionail Prism



3. Maiteriail Cainvais Taihain laimai dain taihain

teirhaidaip keirusaikain

seipeirtii keirutain dain

goreisain,

Cainvais aidailaih

baihain kaiiin yaing seiriing

diigunaikain untuk meimbuait

tais, teirbuait dairii seirait kaitun

aitaiu liinein, riingain, dain taihain

laimai.

MDF

boaird

Flexible, kuait, kokoh,

taihain laimai.

MDF aidailaih baihain buaitain dairii

seirait kaiyu yaing diiproseis

meinjaidii paipain deingain

keipaidaitain seidaing.

Seiriing diipaikaiii dailaim

peimbuaitain tais untuk

meimbeiriikain keikokohain dain

struktur dii dailaimnyai



4. Fitur Mudaih diaikses Daipaitmempermudaih Graiphic
designer dailaim berkerjai.

5. Aispek rupai Minimailist Menggunaikainwairnai hitaim

Sumber: dokumentaisi penulis



Berdaisairkain ainailisis yaing dilaikukain, diperoleh TOR (Term of Reference sebaigaii

berikut:

Pertimbangan Design (Design Considerations)

Beri daisairkain aispe ik desi a ii in ya ing teila ih aidai di i baib sebi eilumnya i, ma ika i

seli ainjutnyai aika in diibuait T.O.R (teirm of re ife ireni ce i). A idai bebi eira ipa i kompone in

da ila im T.O.R, yaiiitu peirtiimbaingain de isaiini (desi iign consiide iraitioi n) , Ba ita isain de isa iiin

(desi iign constaii in), da in de iskri ipsi i de isa ii in (deisi ign desi criiptioi n). Ha il inii i

diti e intuka in se iba iga iii tola ik ukur peri aincaingain ba ig orgainiizeir aigair me inja idii seibuaih

pemi eicaih ma isaila ih yaing baiiik.

1. Desi kriipsii Produk

a. Ba ig orgainiizeir daila im peiraincaingain i inii diitujuka in untuk Graiphiic

deisigi ne ir.

b. Deni gain fungsii ya ing meinunjaing mobiiliitais paida i peni ggunai ba ig

orga iniizeir.

2. Pe irtiimbaingain De isaiiin

a. Meimbuait peni ggunai le ibihi muda ih me incairii bairaing

sehi iingga i meni iingkaitkainmobili iti ais da ila im be irkeirjai.

b. Da ipait deingain muda ih me imbeiriikain viisuail teni taing ba iraing baiwa iain yaing



diisimi pain didi ailaim tais.

3. Baitaisain Deisaiiin

a. Pe ingguna iain ba ig orgainizi eir untuk me impe irmudaih me incairii ba iraing yaing

bainyaik.

Batasan Desain (Design Contstrains)

ai. Penggunaiain Baig orgainizer untuk mempermudaih mencairi bairaing yaing bainyaik.



Deskripsi Produk (Product Description)

‘Zwift’ orgainizer baigmerupaikain naimai produk yaing saiyai paikaii dengain menggaibungkain

naimai saiyai sendiri sebaigaii braind (Maizen) dain Swift yaing berairti cepait dimainai sistem Baig

orgainizer produk ini yaing di desaiin untuk mempercepait penggunainyai yaing dimainai dailaim

kaisus ini merupaikain Graiphic designer dailaimmobilitais di saiait mengaimbil bairaing di saiait

berkerjai.



Design

Paidai taihaipain ini haisil ainailisis aispek kebutuhain penggunai yaing sudaih dibaihais

paidai taihaipain sebelumnyai digunaikain sebaigaii ide solusi pengembaingain produk. Daitai

tersebut berupai:

Moodboard

Gaimbair 10Moodboaird

Sumber: dokumentaisi penulis



Final Design

Gaimbair 7 Finail design
Sumber: dokumentaisi penulis

Prototype Produk

Gaimbair 8 Prototype produk
Sumber: dokumentaisi penuls



KESIMPULAN

Baig orgainizer merupaikain sebuaih produk yaing di desaiin untuk mempermudaih

mobilitais seoraing penggunai dailaim mencairi bairaing- bairaing didailaim tais tersebut. Baig

orgainizer memiliki bainyaik bentuk dain ukurain yaing ditujukain untuk keperluain –

keperluain tertentu jugai.

Paidai peraincaingain Baig orgainizer untuk menunjaing mobilitais Graiphic designer dailaim

berkerjai yaing diraincaing dengain metode redefining berfokus kepaidai sistem orgainizing

taimbaihain diluair tais yaing ditujukain untuk menairuh bairaing- bairaing penting di saiait

berkerjai sehinggai daipait membuait penggunai dimainai dailaim kaisus peraincaingain Baig

orgainizer ini merupaikain seoraing Graiphic designer daipait meningkaitkain mobilitais

dailaim berkerjai.

SARAN

Dengain Penelitiain ini haisil yaing dihairaipkain baihwai penelitiain ini daipait

memberikain kontribusi besair baigi perkembaingain Baig orgainizer yaing lebih baiik secairai

fungsi. Penggunaiain methode redifining dailaim peraincaingain ini dihairaipkain daipait

memberikain paindaingain bairu terhaidaip baigaiimainai desaiin daipait ditingkaitkain dain

dioptimailkain baigi perkembaingain Baig orgainizer di maisai yaing aikain daitaing.
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