ABSTRAK

Frayek ini membahas pengembangan Virtual Expo berbasis web yang bertujuam wntuk membenian
pengalaman pengunjung dalam menjelsjahi pameran produk PT. indoement Tunggal Praiarss
secara digital. Tujuan utama dari proyek inl adalsh untuk memudabian pengunjung dalam
mengakses informasi produk serta meningkatkan interaksi melalui fitur-fitur nteraktif sepert
ansmasi dan suara. Dalam proyek ind, Unity Game Engine digunakan sehagal platform pengembangan
|.l1tuk menghasilkan tampidan 30 yang menarik dan msdah dakses. Selain ity, teknolop web pgl

agar pengurijung dapak kses aplikasi melala b tI1PI periu gured

l I unituk i dan w=ual kebutul
pengguna, pengujian ddakuian m:rq;l.m:h metode black I:l:u: dan System Lrul:ill'p Scalke (SUSL
Haemll pengujan black bax menaun|juikan fungsionalitas berjalan sesuai dengan harapan namaun masih

terdapat bug, dan hasil pengujan 5U5 dari 20 responden . score 72 dengan Adjective
Rating Good. Hal ini menunjuikan baivea apbias YVIRTUAL EXPO 360 Good
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