ABSTRAK

Bank Negara Indonesia membentuk Divisi Pengembangan Digital yang memiliki tugas khusus
dalam proses pengembangan teknologi dan layanan digital. Divisi ini bertugas dalam membuat dan
atau mengembangkan aplikasi, website, ataupun layanan digital lainnya yang dimiliki BNI. Salah satu
proyek yang sedang dikembangkan BNI adalah metaverse untuk di mobile banking. Proyek ini
bertujuan untuk mengenalkan produk yang ada pada BNI melalui digitalisasi bentuk modelling 3D
kantor cabang luar negeri (KCLN) Seoul. Pada laporan ini menerapkan metodologi modify
prototyping dengan tiga tahapan yaitu, Pengumpulan Ketubuhan Desain, Desain, Review & Revisi.
Produk yang dihasilkan mencakup desain 3D kantor cabang luar negeri BNI di Seoul lantai 2 dan
lantai 5, yang di dalamnya terdapat resepsionis, banking hall, gallery, working area, dan
perancangan ini digunakan untuk environment metaverse. Berdasarkan dari tahapan pengujian yang

berhasil melakukan 3D modelling dari resepsionis, banking hall, gallery, dan working area.
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