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KATA PENGANTAR 

Dengan penuh rasa hikmat penulis mengucapkan puji syukur kepada Allah SWT atas rahmat dan 

karunianya, sehingga penulis dapat menyelesaikan proyek akhir ini dapat terselesaikan tepat waktu. Tujuan 

penyusunan proyek akhir adalah untuk memenuhi syarat sebagai sarjana terapan program studi S1 Terapan 

Teknologi Rekayasa Multimedia.  

Proyek Akhir ini mengangkat topik Perancangan 3D Objek Modeling Asset Game BNI World di PT. 

BANK NEGARA INDONESIA. Pada kesempatan kali ini, penulis ingin mengucapkan terima kasih 

kepada banyak pihak yang telah memberikan bimbingan, pengarahan, petunjuk dan saran serta 

fasilitas yang membantu hingga penulis dapat menyelesaikan proyek akhir. Untuk itu penulis 

menyampaikan ucapan terima kasih  yang sebesar-besarnya kepada yang terhormat : 

1. Tuhan Yang Maha Esa 

2. Orang tua yang selalu memberikan dukungan dalam program magang ini 

3. Ady Purna Kurniawan, S.T., M.T., selaku Kepala Program Studi S1 Teknologi Rekayasa 

Multimedia Telkom University 

4. Bapak Yahdi Siradj,S.T.,M.T., selaku dosen wali saya di Program Studi S1 Teknologi 

Rekayasa Multimedia 

5. Bapak Dr. Duddy Soegiarto, S.T., M.T. dan Bapak Rio Korio Utoro S.Kom, M.T, selaku 

dosen pembimbing saya untuk mengerjakan laporan ini. 

6. Para mentor serta tim telah membantu saya selama magang dengan baik dan 

kerjasamanya selama magang. 

7. Rekan-rekan tim yang telah membantu dan mendukung Penulis dengan baik dan 

kerjasamanya selama magang. 

8. Terimakasih kepada Enzelitta M.S yang menjadi penyemangat mengerjakan Pa ini. 

9. Serta semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu tanpa mengurangi 

rasa hormat 

 

Akhir kata, penulis menyadari bahwa pelaksanaan penyusunan proposal akhir  ini 

masih belum sempurna. 



  

 

Bandung, 15 Agustus 2023 (tanggal sidang atau pengumpulan revisi) 
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