DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR ...ttt ettt sttt sh et bt et b st e st e s bt et e s b e e st e besae e e e sbe et e sbeentenbesaeenes v
ABSTRAK ..ttt ettt ettt e e e e ettt e et e e e e ettt et e e e e e e e b b et e e e e ee e s e aabreeeeeeeeeannaraaaaeeeeean vi
ABSTRACT .ttt ettt sttt sttt s h et bt e a e beshe et e s bt eh e e beshe e st e bt e aten b e sbe et e sbeeatenbesbeentenbeeaeenee vii
DAFRTAR IS] ottt ettt et et s h et st e e st et e s he et e s bt eat e tesb e e besbeente bt saeetesaeeneeneas viii
DAFTAR GAMBAR ...ttt sttt ettt sttt ettt sb et b e et e b sbe et e sb e eae e aesbe et e st e eaeenbesaeeneenne Xi
DAFTAR TABEL ...ttt sttt sttt ettt st et b st sb e sbe et s b e e st et sbe et e bt et e st e sbeenenbeemeens xiii
DAFTAR LAMPIRAN . ....ceterttritetesteete st ettt sttt s et steshe et e sb e e st e bt sbe et e sb e sae e bt sb e et e sbeemeenbesneensenne XV
BAB 1 PENDAHULUAN ...ttt ettt ettt ettt st s be e ate st e s bt et e sbe et eneesaeetesbeeanans 16
0 R I 7 T g 1= -1 Yo V-SSR 16
1.2 RUMUSAN MaSalah..c.cooiiiiieeeeee ettt s 17
3 T ¥ [ U= o PRSP UPPP PP 17

1.Memudahkan admin dalam mengelola fitur yang dapat membantu mengontrol akses
SISTEM L@ USEI. ittt sttt e st e s bt e e s it e e sabee e sabeessbaeesateesabeeenanes 17

2.Memudahkan admin dalam mengelola fitur yang dapat memberikan sarana informasi
untuk memahami dan mengelola keberagaman ikan endemik dan introduksi di Jawa

Barat. uviiiiiiiic e 17
1.4 Batasan Masalah........ooiiiiii e e 17
1.5  Metode PENGEIAAN ...uiii ittt ettt e e et e e e st e s e et e e e e bae e e enaraeas 18
1.6 JAadWal PENGEIAAN ..eviiii ittt ettt e e e sbae e e e st e e e et e e e e s bae e e enaraeas 20
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA ...ttt ettt ettt ettt sttt et sat et sbeeatesbe s st e e e sbe et e stesaeentesbeennans 21
2.1 Aplikasi Sistem Informasi lkan Asli dan Introduksi di Jawa Barat.........ccccceeevvveeeinneennn. 21
2.2 SiStEM INFOMMIAST .eiutiiiiiiii ettt sttt b e sb e b st ee s 21
2.3 TKAN ASTi ettt sttt e b e s e ee e e s 21
2.4 1KAN INTFOTUKSI .. e 22
2.5 Tools Pemodelan yang digunakan ........ccccueiiieeiiiirerieecee et 23

2.5.1 Business Process Management Notation (BPMN) .......ccccceevvvevcericeeennenn, 23

2.5.2 Entity Relationship Diagram (ERD).........cccevueeeieeeiieeecie e see e e seee s 26

2.5.3 BaSis Data ...ccoviiiiiiiiiiiiiic e 26

2.54 UsSE Case Diagram....cccuuuiiieieieeiiiiiiiieeee e s sssiiiieeee e e s s s ssirrreeeeeesssssnrsnneesesssnnes 27

viii



2.5.5 (O T DI T = =10 SRR 28

2.6 Perangkat Pembangunan ApliKasi .......cccueeiiiiiiiiciiiiieccee e 28
2.6.1 Bahasa Pemprograman Yang digunakan.......cccccceeeeeiieeeeiiieeeecciveee e, 28
2.7 PeNGUJIAN SISTEM . ciiii ittt ettt e e e e s e st e e e e e e e e aaraaaeeeeeeeanan 29
2.7.1 BlACK BOX TESEING....cccvveieeeiiiiaeseiiieeesiiieessitteeesiieaessiaeaessssseaassssesessssenens 30
2.7.2 User Acceptance Testing (UAT) ...cccueeieeeceeecee et eteeesveesee e 30
BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN......coiutiitietteteentte sttt ettt et e siee bt st st steesbeesaeesaneeas 31
3.1 Gambaran Sistem Saat Ini (atau Produk).........cccecuiireeiiiiieecieee e 31
3.11 Gambaran Proses Bisnis yang Berjalan ........cccccovevieeiivciee e, 31
3.1.2 Perbandingan aplikasi SEJENIS ......ccevcviieiiiiieiice e 32
3.1.3 Gambaran Proses Bisnis yang Diusulkan.........cccoecveeiivciieeescciee e, 33
3.2 Analisis Kebutuhan Sistem (atau Produk)..........ccccuveeeeiiiiieiiiiiee e 35
3.2.1 Use Case Diagram.....cccceeiiiiiiiei e, 35
3.2.2 DESKIIPST AKEOT ...vviiiiiieececieee ettt e et e e e e e e e e e aa e e e eeanaeeeean 36
323 Definisi USE CaSE ....coveeieerieiriieiie ettt sttt st 37
324 SKENAMIO USE CASE ...ttt ettt ettt 39
3.25 (01 T DI T < =10 SRR 68
3.3 Perancangan Basis Data......ccccccccui e 70
331 Entity Relationship Diagram (ERD)........ccocouereeiiiieeeiiieee e e 70
3.3.2 DiIagram RElASi.....cececcureieeeiiiieeeciiee ettt e e e e e et a e e e eataeeaean 71
333 SErUKEUT Tabel..ceee et 71
3.34 SEQUENCE DIAZIram ..veiiiiiiieiiiiiieeeeeeerriiiiteee e e s e e ssirreeeeeessssairreeeeeesssssnnnenes 85
3.4 Perancangan ANtarmMuUKA ....ccc.eeeeeciieeieiiee ettt esree e e e e e e e e e e e e e 104
3.5 Kebutuhan Perangkat Keras dan Perangkat Lunak..........cccocevieeivciieiinciiee e, 126
3.5.1 Kebutuhan Perangkat Keras Pengembangan Sistem ...........ccceccvveveennneen. 126
3.5.2 Kebutuhan Perangkat Lunak Pengembangan Sistem ..........ccccccevveveennneen. 127
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN .....cuitiiieiee ettt ettt e e 128
R [ Y o1 1= 3 =T o = L IS 128
4.1.1 Implementasi ANtar MUKA........cc.veveeiiiiee it 128
N =1 0 T= (U1 -1 o [P PPPRPRP 138
4.2.1 BIack BOX TESEING..cccicuvrieieiiiiieeiitee ettt ree et e e vee e e avae e e e 138
4.2.2 User Acceptance Testing (UAT) ...cccuueeceeeceeeeieecieeesree e esire e e vee e 175







