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KATA PENGANTAR 

Puji Syukur serta hormat panjatkan kepada hadirat Allah Subhanahu wa ta’ala, karena atas 

segala rahmat, anugerah dan karuniaa-Nya akhirnya tugas akhir ini dapat terselesaikan. 

Penelitian ini dibuat dalam rangka memenuhi tugas akhir yang berjudul “Perancangan 

Karakter untuk Animasi 2D Sebagai Upaya Meningkatkan Kepedulian Remaja Terhadap Kucing 

Jalanan” guna memperoleh gelar sarjana desain di jurusan Desain Komunikasi Visual, Industri 

Kreatif. Terselsesaikannya tugas Akhir ini tentunya tak lepas dari bantuan serta dorongan dari 

beberapa pihak, keinginan ucapan terima kasih akan ditujukan kepaada: 

1. Bapak Irfan Dwi Rahadianto, S.Ds., M.Ds. selaku dosen pembimbing satu dan Bapak 

Yosa Fiandra, S.Sn., M.Sn. selaku dosen pembimbing dua yang telah meluangkan 

waktu untuk membimbing dan memberikan banyak saran yang bermanfaat saat 

pengerjaan Tugas Akhir ini.  

2. Ibu Tiara Radinska Deanda, S. Sn., M.Ds.,selaku dosen penguji satu dan Ibu Angelia 

Lionardi S.Sn., M. Ds. Selaku dosen penguji dua yang telah meluangkan waktu dan 

memberikan arahan dalam pengerjaan Tugas Akhir ini. 

3. Bapak Wibisono Tegar Guna Putra, S.E., M.A. selaku wali dosen dan dosen mata 

kuliah seminar yang telah memberikan banyak arahan dalam penyusunan laporan 

Tugas Akhir. 

4. Kedua Orang Tua yang selalu memberikan dukungan, motivasi dan segala kebutuhan 

dalam pembuatan laporan Tugas Akhir ini. 

5. Ibu Anggita Lestari, M.I.Kom. selaku dosen ilmu komunikasi dan Rio Rizcky Farezha 

Syom, S.I.Kom. yang telah memberikan banyak dukungan serta memberikan banyak 

arahan dan saran saat pengerjaan perancangan laporan Tugas Akhir. 

Sekiranya semoga Tugas Akhir yang telah disusun ini dapat memberikan manfaat bagi 

banyak pihak serta perkembangan ilmu pengetahuan. Diharapkan kritik dan saran yang 

membangun untuk karya ini. 
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