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ABSTRAK 

Seperti namanya, kucing jalanan adalah kucing yang tinggal dan berkeliaran di jalan. 

Kucing jalanan merupakan hewan yang bisa dikatakan memiliki banyak populasi dan akan terus 

bertambah setiap tahunnya. Banyaknya populasi kucing jalanan menjadikan mereka tidak terurus, 

sehingga kucing jalanan tidak memiliki tempat untuk tinggal dan juga makanan. Karena itu kucing 

dengan segala keterbatasannya sebagai hewan, manusia bisa membantu untuk menolongnya 

dengan memberi tempat tinggal, makanan ataupun dengan mensterilisasi kucing liar agar tidak 

terus bertambah populasinya. 

Dengan perancangan yang akan dibuat, perancang berkeinginan untuk memberikan 

pemahaman bagaimana kondisi kucing jalanan dengan keterbatasannya ke dalam karakter 2D. 

Metode yang dilakukan dalam perancangan adalah dengan pengumpulan data, di antaranya 

observasi, wawancara dan studi Pustaka serta kajian visual melalui karakter  animasi sejenis. 

Perancangan karakter 2D ini memiliki tujuan untuk memberikan informasi bagaimana kondisi 

yang dialami oleh kucing jalanan dan mendorong masyarakat agar bersama-sama membantu 

kucing jalanan yang memiliki kekurangan atau dengan mensterilisasi, memberikan vaksin kepada 

kucing-kucing jalanan agar tidak terus bertambah populasi kucing jalanan ke depannya. 

Kata Kunci; kucing jalanan, karakter, kepedulian, terlantar 
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