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DAFTAR ISTILAH

Machine Learning : Mesin pembelajaran yang dikembangkan agar dapat

mengenal pola secara otomatis tanpa adanya arahan dari pengguna.

Artificial Intelligence : Simulasi kecerdasan manusia yang diterapkan ke dalam

sistem komputer atau perangkat mesin lain.

SMOTE-Tomek Links : Metode gabungan antara Oversampling dan

Undersampling.

Weighted KNN : Pengembangan dari algoritma K-NN yang diberi bobot

pada tetangga terdekat

Adaptive KNN : Pengembangan dari algoritma K-NN tradisional yang

mencakup faktor kemampuan beradaptasi untuk menyesuaikan kontribusi suara

setiap tetangga

SMOTE : Metode yang populer diterapkan dalam rangka menangani

ketidakseimbangan kelas.

Bagging : Algoritma machine learning yang dirancang untuk

meningkatkan stabilitas dan akurasi


