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KATA PENGANTAR

Alhamdulilahirabbil’alamin segala puji dan syukur saya ucapkan kepada Allah SWT yang telah
memberikan rahmat dan karunianya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporanproyek akhir
ini dengan baik. Adapun laporan proyek akhir dengan judul “Rancang Bangun Animasi
Interaktif Untuk Aplikasi Interaktif Sebagai Media Pembelajaran Gerhana Matahari Dan
Gerhana Bulan” ini disusun untuk memenuhi syarat kelulusan dan memperoleh gelar Sarjana
Terapan bagi mahasiswa pada program studi Teknologi Rekayasa Multimedia di Universitas
Telkom.

Proses pembuatan proyek akhir ini tidak luput dari segala dukungan, dorongan, semangat,
bantuan, dan doa dari berbagai pihak. Karena itu izinkan saya mengucapkan terimakasih
kepada:

1. Bapak Yahdi Siradj, S.T., M.T. selaku dosen pebimbing, yang senantiasa
membimbing.

2. Bapak Rio Korio Utoro, S.Kom., M.T. selaku dosen pembimbing yang
senantiasa memberi saran serta masukan.

3. Bapak H. Abdul Rochim, dan ibu Maesaroh selaku orangtua penulis yang
senantiasa memberi semangat serta doa.

4. Bapak Tatang Taruna, SPd. SD selaku guru di kelas 6 Sekolah Dasar Negeri 1
Bodelor.

5. Bapak Rickman Roedavan selaku dosen “Pemograman Game Dasar” yang
senantiasa membantu penulis sehingga penulis bisa memperoleh gelar sarjana.

6. Dandy Chandra selaku rekan penulis sehingga penulis bisa menyelesaikan
proyek akhir ini dengan baik.

7. Teman - teman seperjuangan saya di kelas D4SM-41-02 yang sudah berjuang
bersama untuk menyelesaikan kuliah selama 4 tahun ini. Semoga kita semua
menjadi orang yang sukses.

Untuk semua pihak yang telah membantu penulis semoga Allah SWT memberikan kekuatan
dan pahala serta dilancarkan rezeki yang berlimpah disituasi pandemic seperti sekarang ini.
Akhir kata saya berharap semoga laporan ini dapat memberikan manfaat yang berguna bagi
penulis dan semua pembaca. Amin.

Bandung, 19 Juli 2023

Muhamad Iqbal romzi alfarisi


	 KATA PENGANTAR

