[1]

[2]

3]

[4]

[5]

[6]

[7]

[8]

[9]

DAFTAR PUSTAKA

B. E. Putranti dan S. Ambawani, “PENTINGNYA BELAJAR BAHASA INGGRIS UNTUK ANAK
USIA SEKOLAH DASAR DI LINGKUNGAN RT 37 RW 13 KELURAHAN GIWANGAN
KECAMATAN UMBULHARIO,” Jurnal Dharma Bakti-LPPM IST AKPRIND Yogyakarta, p. 2,
20109.

d. F. R. Makarim, “Pertumbuhan Anak,” 12 Desember 2022. [Online]. Available:
https://www.halodoc.com/kesehatan/pertumbuhan-anak. [Diakses 2022].

A. D. Arumsari, B. Arifin dan Z. D. Rusnalasari, “PEMBELAJARAN BAHASA INGGRIS PADA
ANAK USIA DINI DI KEC SUKOLILO SURABAYA,” Jurnal PG- - PAUD Trunojoyo, p. .4, 2022.

A. Prayogo dan L. Widyaningrum, “Implementasi Metode Fonik dalam Pengenalan Bunyi
Bahasa Inggris,” pp. 98-99, 2017.

L. Ruhaena, “Pengaruh Metode Pembelajaran Jolly Phonics Terhadap Kemampuan Baca-
Tulis Permulaan Bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris Pada Anak Pra Sekolah,” Jurnal
Penelitian Humaniora, no. 9, p. 194, 2008.

Y. H. Onyi dan A. O. Enesi, “Using Sound in Teaching Reading in Early Childhood
Education,” Journal of Language Teaching and Research, no. 3, pp. 192-206, 2012.

M. Stuart, “Getting ready for reading: Early phoneme awareness and phonics teaching
improves reading and spelling in inner-city second language learners,” British Journal of
Educational Psychology, no. 69, pp. 587-605, 1999.

S. M. Westhisi, “METODE FONIK DALAM PEMBELAJARAN MEMBACA PERMULAAN
BAHASA INGGRIS ANAK USIA DINL,” Jurnal Tunas Siliwangi, vol. 5, p. 26, 2019.

R. A. Krisdiawan dan D. , “PENERAPAN MODEL PENGEMBANGAN GAMEGDLC (GAME
DEVELOPMENT LIFE CYCLE ) DALAM MEMBANGUN GAME PLATFORM BERBASIS
MOBILE,” vol. 2, pp. 33-34, 2019.

[10] T. A. Sandy dan W. N. Hidayat, Game mobile learning, 2019, p. 4.

[11] M. K. Rothschild, “The Instructional Design of an Educational Game: Form and Function

in JUMP,” U.S. Department of Education., p. 61, 2008.

[12] J. Nielsen, “Usability 101: Introduction to Usability,” 3 Januari 2012. [Online]. Available:

https://www.nngroup.com/articles/usability-101-introduction-to-usability/. [Diakses 8
Juli 2023].

98



