
ABSTRAK 

 

Usia dini adalah masa dimana anak mengalami pertumbuhan dan perkembangan yang 

sangat pesat. Salah satu pendidikan agama Islam yang harus diajarkan kepada anak sejak dini 

adalah pembelajaran Al-Qur’an khususnya kemampuan membaca Al-Qur’an. Tahap dasar 

pembelajaran Al-Qur’an adalah pengenalan huruf Hijaiyah. Terdapat satu model gaya belajar 

yang dapat memberikan pembelajaran yang kreatif, aktif dan juga termasuk model 

pembelajaran yang efektif yaitu model pembelajaran Visual Auditory Kinesthetic (VAK). 

Augmented Reality merupakan gabungan antara dunia nyata dan virtual. Dengan keuntungan 

tersebut, augmented reality dapat digunakan sebagai alternatif media pembelajaran yang 

kreatif, dan efektif. maka dari itu pada Proyek Akhir ini akan dikembangkan aplikasi ARabic 

yaitu aplikasi belajar mengenal huruf Hijaiyah berbasis Augmented Reality (AR). Dengan 

adanya aplikasi ARabic dapat menjadi alternatif media pembelajaran mengenal huruf Hijaiyah 

sesuai dengan model pembelajaran VAK. Dari hasil pengujian yang dilakukan, aplikasi dapat 

berjalan dengan baik dan hasil pengujian usability testing  menggunakan kuesioner 

memperoleh skor rata-rata 88,85% pengguna (Orang tua) 91,37%  pengguna (Anak) sangat 

setuju, ini menunjukkan bahwa aplikasi ARabic berjalan dengan baik sebagaimana mestinya 

dan sesuai dengan rencana. 
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