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Abstrak

Pandemi COVID-19 mengharuskan kegiatan pembelajaran sekolah dilakukan secara online atau dengan
metode pembelajaran jarak jauh. Kegiatan ini berdampak pada pelajar tunanetra dikarenakan keterbatasan
visual. Menurut penelitian sebelumnya, kendala yang dirasakan antara lain kesulitan dalam mencari arsip
baik tugas maupun materi. Penelitian sebelumnya berhasil merancang desain interaktif dengan nilai
usability yang baik, namun nilai dari aspek learnability masih terbilang rendah. Maka pada penelitian ini
akan dirancang sebuah rekomendasi desain interaksi pembelajaran jarak jauh untuk tunanetra
menggunakan pendekatan user-centered design (UCD).
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