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KATA PENGANTAR 

Assalamualaikum Wr. Wb  

Dengan mengucapkan Alhamdulillah segala puji dan syukur penulis panjatkan 

atas kehadirat Allah SWT, karena berkat rahmat dan hidayah-Nya penulis mampu 

menyelesaikan Tugas Akhir dengan judul “ IMPLEMENTASI DAN ANALISIS 

PERFORMANSI CLOUD GAMING PADA PERANGKAT CLIENT 

MENGGUNAKAN PLATFORM GAMEQOO ”. Penyusunan Tugas Akhir ini 

dibuat sebagai salah satu syarat dalam menyelesaikan pendidikan pada program 

sarjana Teknik Telekomunikasi, Fakultas Teknik Elektro, Universitas Telkom, 

Bandung. 

Tugas akhir ini tidak lepas dari dukungan, motivasi, dan bantuan dari pihak-

pihak yang senantiasa membantu penulis untuk menyelesaikan Tugas Akhir ini 

secara keseluruhan hingga Tugas Akhir ini dapat terselesaikan. Oleh karena itu, 

penulis mengucapkan terimakasih kepada semua pihak yang telah membantu dan 

membimbing penulis selama mengerjakan Tugas Akhir ini. 

Penulis menyadari bahwa masih terdapat banyak kekurangan dan 

ketidaksempurnaan dari tugas akhir ini. Oleh karena itu, kritik serta saran 

membangun dari pembaca sangat diharapkan demi perbaikan yang akan datang. 

Dengan kerendahan hati, besar harapan penulis agar tugas akhir ini dapat 

memberikan manfaat bagi penulis sendiri, pembaca, dan perkembangan ilmu 

pengetahuan di masa mendatang. 

          Bandung, 12 Juni 2022 

 

 

        Gusti Valdi 

 

 


