DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ... I
LEMBAR PERNYATAAN ORISINALITAS ... ii
ABSTRAK .ttt 1\
ABSTRACT .ttt n e %
KATA PENGANTAR ..o Vi
UCAPAN TERIMA KASITH ...t vii
DAFTAR ISL.. e viii
DAFTAR GAMBAR ... X
DAFTAR TABEL ... Xi
DAFTAR PERSAMAAN. ...ttt Xii
BAB | PENDAHULUAN ... ..o 1
1.1 Latar BelaKang ......cccccooviiieiiie st 1
1.2 RUMUSAN MaSAlaN .........ooiiiiiicce e 2
1.3 TUJUBN ettt bbbttt bbbt 2
1.4 Batasan Masalah ... 2
1.5  Sistematika PenUlISaN.........cccooiiiiiiiice e 2
BAB Il DASAR TEORI ... 4
2.1 Pengertian Game ........cccoouiiuiiierieiisiesie e 4
2.2 JENIS-JENIS GAME ....oiuiiiiiiiie ettt 4
2.3 NON-Player CharaCter..........cccooveiieiie e 6
2.4 INtEllIgent AQENT ......vi it 7
BAB I1l PERANCANGAN SISTEM ..o 14
3.1 KONSEP GAME ...ttt 14
3.2 DESAIN GAME ... 15

viii



3.3 Rancangan Non-Player Character ............cccccoeiinininiieieienese e 25

3.4 Kebutuhan Perangkat Lunak ...........ccooooiiiiiiiniiiece 30
3.5 Kebutuhan Perangkat Keras ..........cccceuvveriiieiiieieeie e 31
BAB IV HASIL PERCOBAAN DAN ANALISIS. ... 33
4.1  Implementasi Tampilan ... 33
4.2 SKenario PENQUJIAN ......cccoviiiiiirieiisii et 38
4.3 KUBSIONE ...ttt ettt b 42
O U T [ To ) 7 TS 46
4.5  Uji READIITAS. .....ccviiiiieiiee e 46
4.5 UJETEKNIS ..ottt 47
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ......ooiee e 50
5.1 KeSIMPUIAN. ..o 50
5.2 SAIAN ..o 50
DAFTAR PUSTAKA ettt 51
LAMPIRAN ...ttt ne e 53



