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pemesanan  pintar  laundry  yang  dilakukan

dengan  smartphone  didukung  sistem  canggih

GPS dan Barcode

Integrated Development 

Environment ( IDE) =

Adalah  program  komputer  yang  memiliki

beberapa  fasilitas  yang  diperlukan  dalam

pembangunan perangkat lunak. Tujuan dari IDE

adalah untuk menyediakan semua utilitas yang

diperlukan dalam membangun perangkat lunak.
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basis data yang berbasis komputerisasi. DBMS
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Ghz (Giga Heartz) dengan semakin besar

kecepatan suatu Prosesor maka akan semakin 

cepat kinerja komputer saat melakukan proses.

Hosting = Adalah penyewaan tempat untuk menampung 

data-data yang diperlukan oleh sebuah website

dan sehingga dapat diakses lewat Internet.

Domain = Adalah  nama  unik  yang  diberikan  untuk

mengidentifikasi  alamat  (IP  address)  server

komputer seperti web server atau email server
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komputer untuk  memperoleh  informasi   dari
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