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= Global Positioning System

= Local Area Network

= Wide Area Network

= Hypertext Prepocessor

= Java Development Kit

= Hypertext Markup Language

= My Structured Query Language
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Smart Order Laundry =

Integrated Development

Environment ( IDE) =

Lokal Area Network (LAN) =

Wide Area Network (WAN) =

C dan C++ =

DBMS =

Processor =

DAFTAR ISTILAH

adalah sebuah istilah yang digambarkan untuk
pemesanan pintar laundry yang dilakukan
dengan smartphone didukung sistem canggih
GPS dan Barcode

Adalah program komputer yang memiliki
beberapa fasilitas yang diperlukan dalam
pembangunan perangkat lunak. Tujuan dari IDE
adalah untuk menyediakan semua utilitas yang
diperlukan dalam membangun perangkat lunak.
adalah jaringan komputer yang jaringannya
hanya mencakup wilayah kecil, seperti jaringan
komputer kampus, gedung, kantor, dalam
rumah, sekolah atau yang lebih kecil.
merupakan jaringan komputer yang mencakup
area yang besar sebagai contoh yaitu jaringan
komputer antar wilayah, kota atau bahkan
negara, atau dapat didefinisikan juga sebagai
jaringan komputer yang membutuhkan router
dan saluran komunikasi publik.

Bahasa pemrograman C dan C++ merupakan
salah satu bahasa pemrograman komputer.
Adalah Database Management System (DBMS)
atau dalam bahasa Indonesia disebut Sistem
Manajemen Database (SMDB) merupakan
software yang digunakan untuk sebuah sistem
basis data yang berbasis komputerisasi. DBMS
membantu dalam pemeliharaan dan pengolahan
kumpulan data dalam jumlah besar.

Adalah komponen komputer yang merupakan
sebagai otak yang menjalankan proses dan
pengendali kerja komputer dengan bekerjasama
perangkat komputer lainnya, satuan kecepatan
dalam Prosesor adalah Mhz (Mega Heartz) atau
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Hosting =

Domain =

Apache =

IP Address =

QR code =

Database =

Ghz (Giga Heartz) dengan semakin besar
kecepatan suatu Prosesor maka akan semakin
cepat kinerja komputer saat melakukan proses.
Adalah penyewaan tempat untuk menampung
data-data yang diperlukan oleh sebuah website
dan sehingga dapat diakses lewat Internet.
Adalah nama unik yang diberikan untuk
mengidentifikasi alamat (IP address) server
komputer seperti web server atau email server
di internet.

adalah server web yang dapat dijalankan di
banyak sistem operasi (Unix, BSD, Linux,
Microsoft Windows dan Novell Netware serta
platform lainnya) yang berguna untuk melayani
dan memfungsikan situs web.

Adalah alamat atau identitas numerik yang
diberikan kepada sebuah perangkat komputer
agar komputer tersebut teridentifikasi dan dapat
berkomunikasi dengan komputer lain.

suatu kumpulan data optik yang dibaca mesin.
QR code mengumpulkan data dari lebar persegi
dan spasi persegi dan dapat disebut sebagai
kode QR atau simbologi atau 2D (2 code).
adalah kumpulan informasi yang disimpan di
dalam komputer secara sistematik sehingga
dapat diperiksa menggunakan suatu program
komputer untuk memperoleh informasi dari
basis data tersebut. Perangkat lunak yang
digunakan untuk mengelola dan memanggil
kueri (query) basis data disebut sistem

manajemen basis data (database management
system, DBMS).
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