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DAFTAR ISTILAH

World Wide Web 

(WWW)
:

adalah suatu sarana pembagian informasi antara pengguna

jaringan komputer.

Web Server :

Web server merupakan mesin dimana tempat aplikasi atau

software  beroperasi  dalam  medistribusikan  web  page  ke

user, tentu saja sesuai dengan permintaan user

HTTP (Hypertext 

Transfer Protocol)
:

adalah dasar komunikasi data untuk WWW atau World Wide

Web yang berbentuk teks terstruktur dan menggunakan link

yang  logis  atau  hyperlink  antar  node  yang  mengandung

teks..

URL (Uniform 

Resource Locator)
:

adalah istilah lain untuk menyebut alamat website. URL ini

berfungsi membawa Anda ke sebuah website spesifik yang

ingin dituju.

Framework : dapat diartikan sebagai kumpulan script (terutama class dan

function)  yang  dapat  membantu  developer/programmer

dalam  menangani  berbagai  masalah-masalah  dalam

pemrograman,  seperti  koneksi  ke  database,  pemanggilan

variabel,  file,  dan  lain-lain  sehingga  pekerjaan  developer

lebih fokus dan lebih cepat dalam membangun aplikasi.

HTML  (Hyper  Text

Markup Language)

: HTML adalah sebuah penkita atau mark. Jadi, kita luruskan

mindset  kita  dahulu  bahwa  HTML  bukan  bahasa

pemrograman, tetapi sebuah penkita

CSS  (Cascading

Style Sheet)

: adalah CSS atau Cascading Stylesheet, yaitu bahasa yang

digunakan untuk format HTML agar menjadi lebih bagus dan

efektif dalam tampilan.

JS (Javascript) : JS  digunakan  untuk  membuat  website  kita  lebih  interaktif

kepada user yang menggunakan website tersebut.

PHP  atau

Hypertext

Preprocessor

: adalah bahasa pemrograman script server side yang sengaja

dirancang  lebih  cenderung  untuk  membuat  dan

mengembangkan web.

Laragon : adalah  perangkat  lunak  bebas  yang  mendukung

banyak sistem operasi, berfungsi sebagai server sendiri

atau localhost.

Unified  Modeling

Language (UML)

: merupakan keluarga notasi grafis yang didukung oleh

meta-model  tunggal,  yang  membantu  pendeskripsian
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dan desain sistem perangkat lunak, khususnya sistem

yang  dibangun  menggunakan  pemrograman

berorientasi objek

Use Case 

Diagram

: Merupakan  gambaran  atau  representasi  dari  interaksi

yang terjadi antara sistem dan lingkungannya.

Activity Diagram : Diagram aktivitas adalah bentuk visual dari alir kerja yang

berisi  aktivitas  dan  tindakan,  yang  juga  dapat  berisi

pilihan, pengulangan, dan concurrency.

Website : Situs web adalah sekumpulan halaman web yang saling

berhubungan yang umumnya berada pada peladen yang

sama  berisikan  kumpulan  informasi  yang  disediakan

secara perorangan, kelompok, atau organisasi.
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