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DAFTAR ISTILAH

Bahasa pemrograman yang diciptakan Microsoft yang
digunakan oleh developer .NET untuk mengembangkan aplikasi
dengan platform .NET.

: Suatu jenis bahasa pemrograman untuk membuat aplikasi.

: Suatu program yang menerjemahkan bahasa program (source
code) kedalam bahasa objek (objek code).

: Kumpulan data yang disimpan secara sistematis di dalam
komputer dan dapat diolah atau dimanipulasi menggunakan
perangkat lunak untuk menghasilkan informasi.

: Sebuah teknologi yang memungkinkan suatu program atau
piranti lunak yang dibuat dan dijalankan pada lingkungan sistem
atau platform lainnya yang benar-banar beda.

. Suatu kegiatan yang dilakukan oleh perangkat lunak yang
hanya disimpan pada memori baca.

: Program komputer yang memiliki beberapa fasilitas yang
diperlukan dalam pembangunan perangkat lunak. Tujuan dari
IDE adalah untuk menyediakan semua utilitas yang diperlukan

dalam membangun perangkat lunak.

: Memasang program (perangkat lunak) ke dalam komputer.

Pengaturan tulisan-tulisan dan gambar-gambar yang
berhubungan kedalam sebuah bidang sehingga membentuk
susunan artistik.

: MySQL Workbench adalah alat desain database visual yang
mengintegrasikan pengembangan SQL, administrasi, desain
database, penciptaan dan pemeliharaan menjadi development
environment terintegrasi tunggal untuk sistem database MySQL.
: Merupakan kombinasi antara sebuah arsitektur perangkat keras
dengan sebuah kerangka kerja perangkat lunak (termasuk
perangkat kerja aplikasi), kombinasi tersebut memungkinkan
sebuah perangkat lunak, khusus perangkat lunak aplikasi, dapat

berjalan sesuai dengan fungsi dari fitur perangkat keras.
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- Merupakan sebuah sistem komputer yang menyediakan jenis
layanan tertentu dalam sebuah jaringan komputer.

: Sgl adalah sebuah bahasa yang digunakan untuk mengakses
data dalam basis data relasional Bahasa ini secara de facto
merupakan bahasa standar yang digunakan dalam manajemen
basis data relasional.

Konfigurasi dari emulator sehingga dapat menjalankan
perangkat secara virtual/tidak nyata.

. Merupakan sebuah perangkat lunak lengkap yang dapat
digunakan untuk melakukan pengembangan aplikasi, baik itu
aplikasi bisnis, aplikasi personal ataupun komponen aplikasinya
dalam bentuk aplikasi console, aplikasi Windows ataupun
aplikasi Web.

: Operating system perangkat bergerak yang dikembangkan oleh
Microsoft dan merupakan pengganti platform windows mobile.

. Merupakan suatu alat untuk pengembangan yang bertujuan
untuk membuat aplikasi dan game untuk Windows Phone 8.0
atau 7.5.

Bahasa perkembangan dari XML (Extensible Markup
Language) yang diciptakal oleh Microsoft yang digunakan untuk
menginisialisasi nilai dan objek terstruktur. XAML tersedia di
bawah Open Specification Promise Microsoft.

. Format serialisasi untuk workflow untuk membedakan dari
pengguna XAML sebagai markup antarmuka pengguna.

: Bahasa markup untuk keperluan umum yang disarankan oleh
W3C untuk membuat dokumen markup keperluan pertukaran
data antar system yang beraneka ragam.

: Perangkat lunak kerangka kerja yang berjalan utamanya pada

sistem operasi Microsoft Windows.
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