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dalam bentuk aplikasi console, aplikasi Windows ataupun 

aplikasi Web. 

Windows Phone : Operating system perangkat bergerak yang dikembangkan oleh 

Microsoft dan merupakan pengganti platform windows mobile. 

Windows Phone SDK : Merupakan suatu alat untuk pengembangan yang bertujuan 
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XAML : Bahasa perkembangan dari XML (Extensible Markup  

Language) yang diciptakal oleh Microsoft yang digunakan untuk 
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