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DAFTAR ISTILAH 

 

Mikrokontroler  adalah sebuah chip yang didalamnya terdapat mikroprosesor 
yang telah dikombinasikan dengan I/O dan memori (ROM/RAM). 

Scanner Barcode adalah suatu alat untuk membaca kode baris (barcode). 

Modem adalah suatu alat komunikasi dua arah, yaitu bisa merubah sinyal 
informasi kedalam sinyal pembawa dan untuk selanjutnya akan 
dikirimkan serta bisa merubah sinyal pembawa kedalam sinyal 
informasi lagi sehingga data atau pesan dapat diterima dengan 
baik. 

PC/Komputer adalah alat yang dipakai untuk mengolah data menurut prosedur 
yang telah dirumuskan. 

Laptop adalah komputer bergerak yang berukuran relatif kecil dan 
ringan, beratnya berkisar dari 1-6 kg, tergantung pada ukuran, 
bahan, dan spesifikasi laptop tersebut. 

CPU adalah suatu perangkat keras sebuah komputer yang bertugas 

untuk memahami serta melaksanakan perintah dan data dari 

perangkat lunak. 

Prosessor adalah komponen komputer yang merupakan sebagai otak yang 
menjalankan proses dan pengendali kerja komputer. 

Mikroprosessor adalah sebuah chip (IC=Integrated Circuits) yang di dalamnya 
terkandung rangkaian ALU (Arithmetic-Logic Unit), rangkaian CU 
(Control Unit) dan register-register. 

RAM adalah memory tempat penyimpanan sementara pada saat 
komputer dijalankan dan dapat diakses secara acak atau 
random. 

ROM adalah suatu perangkat keras pada komputer atau PC yang 
berupa chip memori semikonduktor yang isinya hanya bisa 
dibaca saja. 

Chip adalah sirkuit elektronik kecil, juga dikenal sebagai sirkuit 
terpadu, yang merupakan salah satu komponen dasar dari 
sebagian besar jenis perangkat elektronik, terutama komputer. 

ALU adalah komponen dalam sistem komputer yang berfungsi 
melakukan operasi perhitungan aritmatika dan logika. 

CU adalah satu bagian dari CPU yang bertugas untuk memberikan 

arahan/kendali/ kontrol terhadap operasi yang dilakukan di 

bagian ALU (Arithmetic Logical Unit) di dalam CPU tersebut. 

Transisistor adalah alat semikonduktor yang dipakai sebagai penguat, 
sebagai sirkuit pemutus dan penyambung (switching), stabilisasi 
tegangan, modulasi sinyal atau sebagai fungsi lainnya. 
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LSI adalah suatu proses perancangan yang lebih dari seribu gerbang 

pada sebuah chip tunggal,digunakan untuk menunjukkan skala 

dari integrasi dengan 3.000 sampai 100.000 komponen 

elektronik. 

IC adalah suatu komponen elektronik yang dibuat dari bahan semi 
conductor, dimana IC merupakan gabungan dari beberapa 
komponen seperti Resistor, Kapasitor, Dioda dan Transistor yang 
telah terintegrasi menjadi sebuah rangkaian berbentuk chip kecil. 

LCD adalah suatu jenis media tampilan yang menggunakan kristal cair 
sebagai penampil utama. 

Buzzer  adalah suatu alat yang dapat mengubah sinyal listrik menjadi 
sinyal suara. 

Speaker adalah transduser yang dapat mengubah sinyal listrik menjadi 
Frekuensi Audio (sinyal suara) yang dapat didengar oleh telinga 
manusia dengan cara mengetarkan komponen membran pada 
Speaker tersebut sehingga terjadilah gelombang suara. 

Firmware adalah perangkat lunak atau bisa disebut sebagai program yang 
bersifat tetap, yang tertanam pada unit perangkat keras seperti 
alat-alat elektronik, alat telekomunikasi dan komponen-
komponen komputer. 

EEPROM  adalah chip memori yang dapat menyimpan program, dimana 
EEPROM ini dapat dihapus dengan menggunakan adanya 
tegangan listrik 

Hardisk adalah perangkat keras komputer/laptop yang bekerja secara 
sistematis dimana menjadi media penyimpanan data. 

CMOS adalah baterai yang digunakan oleh BIOS untuk tetap aktif tanpa 
adanya aliran listrik, jenis chip semi-konduktor yang menyimpan 
data tanpa membutuhkan sumber daya eksternal. 

Bit adalah ukuran terkecil data dalam sebuah komputer. Bit biasanya 
hanyalah merupakan pilihan antara 0 dan 1. Dimana 0 biasanya 
berarti ‘Off’ dan 1 berarti ‘On’. 

Resistor adalah komponen elektronik yang memiliki dua pin dan didesain 
untuk mengatur tegangan listrik dan arus listrik, dengan 
resistansi tertentu (tahanan) dapat memproduksi tegangan listrik 
di antara kedua pin, nilai tegangan terhadap resistansi 
berbanding lurus dengan arus yang mengalir 

Bootloader  adalah suatu program yang tertanam pada suatu sistem operasi. 

Platform adalah arsitektur hardware/fondasi/standar bagaimana sebuah 
sistem dimana aplikasi/program dapat berjalan; atau bisa juga 
dikatakan Platform adalah dasar dari teknologi dimana teknologi 
yang lain atau proses-proses dibuat. 

PCI adalah bus yang didesain untuk menangani beberapa perangkat 
keras. 
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Modulator adalah suatu rangkaian yang berfungsi melakukan proses 
modulasi, yaitu proses “menumpangkan” data pada frekuensi 
gelombang pembawa (carrier signal) ke sinyal informasi/pesan 
agar bisa dikirim ke penerima melalui media tertentu (kabel atau 
udara), biasanya berupa gelombang sinus. 

Demodulator adalah perangkat yang berfungsi untuk memproses 
mendapatkan kembali data atau proses membaca data dari 
sinyal yang diterima dari pengirim. Dalam demodulasi, sinyal 
pesan dipisahkan dari sinyal pembawa frekuensi tinggi. 

Barcode adalah suatu kode batang yang umumnya berwarna hitam putih 
dan mengandung suatu kumpulan kombinasi yang berlainan 
ukuran, dan disusun sedemikian rupa menurut aturan tertentu 
sehingga dapat diterjemahkan oleh mesin pembacanya 

Browsing adalah suatu aktifitas menjelajahi internet dengan menggunakan 
sebuah perangkat yang berbasis hypertext untuk mencari 
informasi seperti berita, gambar, buku, game, dan lainnya. 

Opensource adalah perangkat lunak dimana kode program terbuka dan 
disediakan oleh pengembangnya secara umum agar dapat 
dipelajari, diubah atau dikembangkan lebih lanjut dan disebar 
luaskan. 

Database adalah kumpulan informasi yang disimpan di dalam komputer 
secara sistematik sehingga dapat diperiksa menggunakan suatu 
program komputer untuk memperoleh informasi dari database 
tersebut. 

Baud Rate adalah jumlah kali per detik sinyaldalam perubahan data 
komunikasi analog.Misalnya, seribu baud rate berarti bahwa 
iadapat mengubah seribu kali per detik. 

Black Box Testing        adalah pengujian yang dilakukan hanya mengamati hasil eksekusi 
melalui data uji dan memeriksa fungsional dari perangkat lunak. 
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CPU  = Central Procesing Unit 

RAM  = Random Acces Memory 

ROM  = Read-only Memory 

ALU  = Arithmatic Logical Unit 

CU  = Control Unit 

LSI  = Large Scale Integration 

LCD  = Liquid Cristal Display 

EEPROM = Electrically Erasable Programmable Read-Only Memory 

CMOS  = Complementary Metal Oxide Semiconcuktor 

PCI   = Peripheral Component Interconnect 

OS  = Operating System 

CPU  = Central Processing Unit 

PIC  = Programmable Interface Controller 

AVR  = Alf and Vegard’s Risc processor 

PC  = Personal Computer 

USB  = Universal Serial Bus 

RISC  = Reduced Instruction Set Computing 

CISC  = Complex Instruction Set Computing 

I/O  = Input/Output 

GPR  = General Purpose Register 

ADC  = Analog To Digital Converter 

BLD  = Bit Load 

BSD  = Bit Store 

IDE  = Integrated Development Environment 

Tx  = Transceiver 

Rx  = Receiver 

DC  = Dirrect Current 
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UPC  = Universal Product Code 

CCD  = Charge Couple Device 

RFID  = Radio Frequency Identication 

XML  = Extensible Markup Language 

SIM  = Subscriber Identity Module 

GSM  = Global System for Mobile 

CDMA  = Code Division Multiple Access 

SMS  = Short Message Service 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


