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DAFTAR  ISTILAH 

 

Link    Merupakan sebuah acuan dalam dokumen Hypertext. 

Hardware   Merupakan  komponen  pada komputer yang dapat terlihat 

    atau disentuh secara fisik. 

Software   Merupakan   data-data    yang    terdapat    pada    sebuah  

    komputer yang diformat dan disimpan secara digital. 

Opensource   Istilah   yang   digunakan   pada   sebuah   Software   atau  

    perangkat  lunak  yang   bisa  digunakan  oleh  siapa  saja 

dengan  membuka  dan  membebaskan  source  code nya  

( sumber kodenya ), sehingga dapat mengetahui dengan 

jelas cara kerja software tersebut. Selai itu siapa saja 

dibebaskan untuk mengubah ataupun memperbaiki jika 

menemukan kelemahan kelemahan. 

Device    Merupakan   perangkat   elektronik   yang  memiliki  fungsi 

yang berbeda beda. 

Copyleft   Merupakan   istilah   hak   cipta   yang   digunakan    suatu 

perusahaan untuk produk yang diciptakanya. 

Platform   Merupakan  kombinasi  antara  arsitektur  perangkat keras 

dengan    sebuah     kerangka     kerja    perangkat    lunak  

( termasuk kerangka kerja aplikasi ). 

Conten Providers  Merupakan   perusahaan   penyedia   jasa   layanan   bagi 

konten/isi untuk telepon selular.    

Layer    Merupakan lapisan yang berfungsi sebagai tempat objek.             

Server-side   Merupakan   suatu  bagian  yang  berperan  penting dalam  

sebuah server 

Local host   Merupakan  istilah  dalam  jaringan  komputer yang berarti 

    “komputer ini”. Localhost juga bisa diartikan sebagai nama  

standar yang diberikan sebagai alamat  lookback  network  

interface. 

Flowchart   Merupakan sebuah metode penggambaran alur dari logika  

yang kita terapkan pada sebuah algoritma. 

Database   Merupakan kumpulan informasi  yang  disimpan  di  dalam  

computer  secara  sistematik   sehingga   dapat   diperiksa  

menggunakan       suatu       program     computer     untuk 

memperoleh informasi dari database tersebut.  

User    Merupakan pengguna pada suatu perangkat elektronik. 


