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M-File Adalah deretan perintah matlab yang disimpan dalam bentuk file. 

Scrambler Adalah sebuah sistem yang mampu menginversi atau mengkodekan sinyal pesan 

pada sebuah transmiter sehingga pesan tidak dapat dimengerti oleh pihak penerima 

yang tidak memiliki perangkat descrambler. 

Descrambler Adalah pada bagian penerima yang mengembalikan pola deretan sinyal ke bentuk 

asalnya. 

Kode ASCII Adalah kumpulan kode-kode yang dipergunakan untuk mempermudah interaksi 

antara user dan komputer. 

Kriptografi adalah ilmu dan seni untuk menjaga kerahasian pesan dengan cara 

menyandikannya ke dalam bentuk yang tidak dapat dimengerti lagi maknanya. 



Pixel Kumpulan titik titik warna yang berdekatan sehingga terlihat membentuk sebuah 

gambar,semakin banyak jumlah pixel semakin tajam juga gambar yang di peroleh 

Tx Pengirim 

Rx Penerima 
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MATLAB = Matrix Laboratory 

GUI = Graphical User Interface 

XOR = Exclusive OR 

FF = Flip-Flop 

ASCII = American Standard Codes for International Interchange 

EBCDIC = Extended Binary Coded Decimal Interchange Code 

 

 

 

 

 

 

 


