DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...cooiiiiiiiiieeee ettt I
LEMBAR PENGESAHAN .....oooiiiii [l
PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME ..o v
HALAMAN PERNYATAAN BEBAS PUBLIKASI .....cooiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneees Vv
ABSTRAK L VI
AB S T A T VI
KATA PENGANTAR ..o IX
DAFTAR TSI ..ottt ettt ettt ettt ettt e et e ee e et st teteeesesesesesnnene X
DAFTAR GAMBAR ..o Xl
DAFTAR TABEL ..ottt eeeeeeeeeeesenesnnnnnnes XV
DAFTAR ISTILAH ..o XV
DAFTAR SINGKATAN ..ottt ittt eeeee et eeeeeeeeeeeeeeeeeeeseessseseennsennnnnnes XVI
BAB | PENDAHULUAN L.ttt et 1
1.1 Latar BelaKANG .......eeeieiiiiiieiitiee ettt 1
I U TTU =Yg e b= U 1Y = 1T U o PPNt 2
1.3 RUMUSAN MASAIAN ..ot 2
1.4 Batasan Masalah .........c..ooiiiiiiiii e 2
IS/ =3 o T (o] [ o T == 0 1= 11 1 = o PPNt 2
1.6 Sistematika PeNUIISAN........cocuuiiiiiii e 3
1.7 Jadwal Pengerjaan Proyek AKRIr ... ... 4
1.8 Daftar REfreNSi. ... ..o 5
BAB Il DASAR TEORI ...t 6
2.0 MIKROTIK .ttt ettt s s s s s e et s e s s ssssnssennnnnnn 6

2.1.1 Sejarah dan Latar Belakang MIKrotiK ............ccccuuiiiiioiiiiiieeeece e 6
2.2 ROULING PrOTOCOI ... ittt et e et et e e et e e e e et e e e aaneaes 8

2.2.1 RoUting ProtOCOl STALIC .......uuueiiiieeieiiiiiieee et a e e e 8

2.2.2 Routing ProtoCOl AYNAIMIC ......cciiiiiiiiiiiiieeie ettt e e e e e e e e e 9

2.2.3 Routing protocol OSPF ( open shortest path files )........ccccovviiiiiiiiiee, 9

2.2.4 Cara kerja routing OSPF .......ooi e 9



2.2.5 RoUtiNg ProtoCOI RIP .....coiiiiiiiiiiiiee ettt 10

2.2.6 Cara kerja routing protoCol RIP ..o e, 11
2.2.7 QOS (Quality Of SEIVICE) ......u e 11
2. 2.8 BN S . L 12
2. 2. 9 WIRESHARK . .. e 13
BAB Ill Perancangan Simulasi Jaringan ...........cccevevvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeee 14
3.1 Diagram Alur Proses Penelitian ............ocviiiiiiiiiiiiiiicceice et 14
3.2 Kebutuhan Perangkat Lunak dan Perangkat Keras ...........ccuuuvvevevveeveeeeeieeeeernnennnennnn. 15
3.3 SIMUIBST. ..ttt 17
3.3.1 Instalasi SOftWare GNS3 .......ccueiiiiiiiie e 17
3.3.2 Instalasi Software emulator VirtUalBOX...........cceeeiiireeiiiineeee e 20
3.3.3 Mengintegrasikan Mikrtotik ke dalam simulator GNS3 ...........cccoocviiiieeeeeiinenns 26

3.4 Perencanaan Pembuatan TOPOIOQ .....uuuuuuureurieieieiiiieeeeeeereseeesereeereseeeressrerrrerernreren.. 28
3.5 Pengecekan KONfIQUIASI..........uuuuiuiiriiiiiiiiiiiiiiiiiiisieiesesessesssssesssssssesssssssssssnrsnsrenererennns 30
3.5.1 Pengecekan ip adareSS. .. ..o 30
3.5.2 Pengecekan Table ROULING. ..o, 33

BAB IV ANALISA HASIL PERANCANGAN

4.1 Pengukuran Paket data menggunakan Wireshark ...........cccccooiiiiiiiiieeee 35
4.1.1 pengukuran throughput pada OSPFV2........c.ccoiiiiiiii e, 35
4.1.2 pengukuran packet [0ss pada OSPFV2.........ccoiiiiiiiiiii e 36
4.1.3 pengukuran delay pada OSPFV2.........oiuiiiiii e 37
4.1.4 pengukuran throughput pada RIPV2...........ccooiiiiiii e 38
4.1.5 pengukuran packet 10ss pada RIPV2....... ..o 39
4.1.6 pengukuran delay pada RIPV2...... ... 40

4.2 Analisa hasil PENQUKUIAN ........coiiiiiiie et e e 41

BAB V PENUTUP ...ttt e et e et e e e eeaans 43

5.1 KESIMPUIBN <.ttt ettt e e e e e e bbb e e e e e e e e bbbeeeeaaeeeas 43

5.2 SAFAN....cciiii e 43

DAFTAR PUST AK A et e a et e e 44

LAMPIRAN - LAMPIRAN

XI



XI



