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DAFTAR ISTILAH

Rekreasi
semua kegiatan yang dilakukan pada waktu senggang baik secara individual
maupun secara bersama yang bersifat bebas dan menyenangkan, sehingga
orang cenderung untuk melakukannya

Software
Perangkat Lunak

UML
suatu bahasa pemodelan visual yang digunakan untuk menganalisa, merancang,
dan mengimplementasikan sistem yang berbasis perangkat lunak dan
pemodelan bisnis

Use Case Diagram
diagram yang menampilkan berbagai peran pengguna dan bagaimana peran ini
berfungsi dalam sebuah system

Activity Diagram
diagram alur kerja yang menjabarkan aktivitas pengguna dan urutannya secara
skuensial

Sequence Diagram
diagram yang digunakan untuk menentukan kelas nama yang melakukan
kolaborasi dan pesan apa yang masing masing dari mereka harus kirimkan

Database
repositori data yang dapat digunakan secara bersamaan oleh banyak
departemen dan pengguna

DBMS
software yang berinteraksi dengan pengguna, aplikasi database, dan database

SQL
sebuah bahasa yang dirancang untuk mengubah tabel masukan menjadi tabel
keluaran yang diharapkan

SQLite
paket perangkat lunak public-domain yang menyediakan sistem manajemen
database relasional (RDBMS)

Android
platform open-source pertama untuk mobile device yang memiliki potensi untuk
membuat terobosan signifikan di banyak pasar

Android Studio
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IDE (Integrated Development Environment) atau dalam artian lain adalah sebuah
lingkungan pengembangan terintegritas resmi yang memang dirancang khusus
untuk pengembangan sistem operasi Google Android

Image Processing
penggunaan operator dengan tingkat yang lebih tinggi dibanding dengan yang
terdefinisi pada struktur gambar untuk menyelesaikan tugas-tugas yang

maknanya secara alami dalam konten grafis
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DAFTAR SINGKATAN

XP: Extreme Programming

UML: Unified Modelling Language

OMT: Object Modelling Technique

OOSE: Object-Oriented Software Engineering
DBMS: Database Management System

SQL: Structured Query Language

DDL: Data Definition Language

DML: Data Manipulation Language

API: Android Protocol Interface

NDK: Native Development Toolkit
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