
 

48 
Salma Riswana, 2018 
RANCANG BANGUN APLIKASI PEMINJAMAN BUKU PERPUSTAKAAN MENGGUNAKAN BARCODE 
BERBASIS ANDROID 
Akademi Telkom Jakarta | repository.akademitelkom.ac.id | e-library.akademitelkom.ac.id 

DAFTAR PUSTAKA 

Ashardi, D. (2013). rancang bangun aplikasi pemantau ruangan melalui kamera Ip 

menggunakan platrform android. Sistem Dan Teknologi Informasi, 56–61. 

Azis, S. (2012). Sekali baca langsung inget: mengupas lengkap all about android. 

Jakarta: Lembar Langit Indonesia. 

Enterprise, J. (2017). java komplet. Jakarta: Elex Media Komputindo. 

Kadir, A. (2008). Tuntunan Praktis Belajar Database Menggunakan MySQL. Yogyakarta: 

Andi. 

Noor, J. (2016). Metodologi Penelitian: Skripsi, Tesis, Disertasi & Karya Ilmiah. Jakarta: 

Prenada Media. 

Nugroho, B. (2005). Administrasi Database MySQL pada Server Linux dan Windows. 

Yogyakarta: Graha ilmu. 

Riyanto. (2017). manajemen perpustakaan sekolah berbasis komputer. Bandung: 

Fokusmedia. 

Saleh,  abdul rahman. (2010). Membangun Perpustakaan Digital: Step by step. Jakarta: 

Sagung Seto. 

Wahyono, T. (2010). Membuat Sendiri Aplikasi dengan Memanfaatkan Barcode. Jakarta: 

Elex Media Komputindo. 

Wijayanto,  yudha yudhanto dan ardhi wijayanto. (2017). Mudah Membuat dan Berbisnis 

Aplikasi Android dengan Android Studio. Jakarta: Elex Media Komputindo. 

Yalinda,  yonita yulia. (2014). PEMBUATAN GAME EDUKASI BAHASA INGGRIS 

UNTUK ANAK BERBASIS ANDROID. Teknik Elektro Dan Infromatika. 

 

 


