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Platform :Kombinasi antara sebuah arsitektur perangkat keras dengan sebuah 

kerja perangkat lunak, khusus perangkat lunak aplikasi dapat berjalan 

sesuai dengan fungsi dan fitur perangkat keras. 

 

Layout :Pengaturan tulisan-tulisan dan gambar-gambar yang berhubungan 

kedalam sebuah bidang sehingga berbentuk susunan artistik. 

 

Emulator :Sebuah teknologi yang memungkinkan suatu program yang dibuat dapat 

dijalankan untuk lingkungan sistem atau platform tertentu. 

 

Java :Bahasa Pemrograman yang bisa dijalankan diberbagai komputer 

termasuk telepon genggam 

 

PHP  : Bahasa scripting web HTML-embedded. 

 

Android :Sistem operasi untuk perangkat seluler yang terdapat pada piranti 

bergerakberbasis Linux dengan sistem platform terbuka (Open Source). 

 

GPS :Global Positioning System adalah sistem navigasi yang berbasiskan 

satelit yang saling berhubungan yang berada di orbitnya. 

 

HTML :Bahasa pemrograman standar yang digunakan untuk membuat sebuah 

halaman web.  
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