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DAFTAR ISTILAH

Numerik : Sebuah simbol atau kumpulan dari simbol
yang merepresentasikan sebuah
bilangan.

Software . Perangkat lunak istilah khusus untuk data

yang diformat, dan disimpan secara digital,
termasuk program komputer, dokumentasinya,
dan berbagai informasi yang bisa dibaca, dan
ditulis oleh komputer.

Programer : Pembuat suatu program atau software.

Database . merupakan kumpulan data yang saling
berhubungan satu sama dengan lainnya yang
tersimpan di perangkat keras komputer dan
diperlukan suatu perangkat Ilunak untuk
memanipulasi basis data tersebut.

Driver : yaitu supir atau pengemudi profesional yang
dibayar oleh pelanggan untuk mengemudi
kendaraan bermotor.

Customer : merujuk pada individu atau rumah tangga,
perusahaan yang membeli barang atau jasa
yang dihasilkan dalam ekonomi. Secara
spesifik, kata ini sering pula diartikan sebagai
seseorang yang terbiasa untuk membeli

barang pada suatu toko tertentu.
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DBMS
IDE
ADT
HTML
MVJ
GPL
VGA
RAM
GSM
HSPA
LTE
LAN
WAN

DAFTAR SINGKATAN

: Database Management Sistem

: Integrated Development Enviroment
: Android Development Tools

: Hypertext Markup Language

: Mesin Virtual Java

: General Public License

: Video Graphics Array

: Random Access Memory

: Global System for Mobile Communication
: High Speed Packet Access

: Long Term Evolution

: Local Area Network

: Wide Area Network
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