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DAFTAR ISTILAH 
 

 
XAMPP = perangkat lunak bebas, yang mendukung 

banyak sistem operasi, merupakan kompilasi 

dari beberapa program. 

Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri 

sendiri (localhost), yang terdiri atas program 

Apache HTTP Server, MySQL database, dan 

penerjemah bahasa yang ditulis dengan 

bahasa pemrograman PHP 

dan Perl. 

Java = adalah bahasa pemrograman yang dapat 

dijalankan di beberapa perangkat elektronik 

seperti komputer, telepon genggam dan 

perangkat lain yang mendukung java. 

MySQL = adalah sistem manajemen database 

relasional open source (RDBMS) dengan 

client-server model. Sedangkan RDBMS 

merupakan software untuk membuat dan 

mengelola database berdasarkan pada 

model relasional. 

Block Diagram = adalah diagram dari sebuah sistem , di mana 

bagian utama atau fungsi yang diwakili oleh 

blok dihubungkan  dengan garis, yang 

menunjukkan hubungan dari blok. Mereka 

banyak digunakan dalam  dunia rekayasa 

dalam desain hardware , desain elektronik , 

software desain , dan 

proses aliran diagram . 

Flowchart = adalah suatu bagan diagram dengan simbol 

simbol grafis yang menyatakan aliran 

algoritma secara detail dan prosedur sistem 

secara logika. Flowchart ini bisa memberikan 

solusi selangkah demi selangkah untuk 

menyelesaikan masalah 

yang ada di dalam proses. 
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DAFTAR SINGKATAN 
 
 
 
 

XAMPP = X, Apache, MySQL, PHP dan Perl. 

MySQL = My Structured Query Language 

OOP = Object Oriented language 

 


