DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN. .....oott ittt b ettt ettt sbeeennee 1 i
PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME ......oiitiiiiiiiiiit ettt ii
HALAMAN PERNYATAAN PUBLIKASI PROYEK AKHIR......ccciiiiiiiieieeeese e iv
ABSTRAK Lttt bbbt b e bt b et R bttt be e bt nhe e nen e v
FAN S I = ¥ O TSRS PR PR vi
[N BN o N o N I o PP vii
D I o 1 PP PPPPPPPPPPPPPRt viii
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt bttt ettt bt she e sab e bt e bt e nbeesbbeabbeenbeeneens Xi
DAFTAR TABEL oo et e et e e e e et et e e e e e e eeernb s Xiii
DAFTAR ISTILAH ettt ettt e te et e e ettt et s s s s e s s et s s s e s e s e s e s e s s s e s e s e e s st sesesennnnrnnen Xiv
DAFTAR SINGKATAN ...ttt ettt sb ettt e e nbe e sbeesheesabesabeabeenbeesbnentneas XV
BAB | PENDAHULUAN ..ottt ettt ettt s sttt et e sbeesteeanneenneens 1
11 Latar BEIAKANG ........vueeiiiiiiii ettt 1
1.2 RUMUSAN MASAIAN ... 2
1.3 Batasan Masalah ...........ceeiiiiiiiiiii e 2
14 TUJUAN PENEIILIAN ...eiiiiiiiie ittt 3
15 Metodelogi PENEILIAN .........ooiiiiiiei e 3
1.6 Sistematika Penelitian ..........cooiiiiiiiiiii e 3
BAB 1l LANDASAN TEORI ...ttt ettt ettt st sttt st et enneennee s 5
2.1 Teori-Teori DAsar (UMUIM) ........ocuiiiiiiiiie it stiee et e et e e st e e e snbaeeessnnaeeeeane 5
2.1.1 Pemberdayaan Masyarakal ............ccuuueeeiaaainiiiiiiiee e aiiiiee e e siieeee e e e e e aeees 5

2.1.2 Mobile Commerce (M-COMIMEICE).......uutiiiaaiiiiiiiieeeae e aiiiiee e e e e e s s aiereeeeeae e e e aannes 5

2.1.3 Perkembangan M-COMMEICE ........ccuuieeiiiiiee ittt 6

2.1.4 Keuntungan dan Kerugian M-COMMEICE ..........ccevriiieeiiiiiieeiiiiie e 6
2.1.4.1 Keuntungan M-COMMEICE ........ccoiiiiiiii e 6

2.1.4.2 Kerugian M-COMMEICE ......coiuuiiieiiiiieeiiiiieesaiieee s eitee e sibee e st e e e snnbeee e s snneas 7

2.1.5 Perbedaan e-commerce dan M-COMMEICE .........coccuieeriiuiieeeiiiieeeeiiieeesaineeeenneees 7

viii



2.1.6 Arsitektur SIStEM M-COMMEICE ......cvuuieiiieiieetee e e et e e s e e e e e s eeaba s 7

2.1.5.1 DAtADASE ... . eeeiieiiiiie et 9

2.1.5.2 Database Managemant Sistem (DBMS).........coooiiiiieiiiiiiiiniiie e 10

2.1.5.3 Structured Query Language (SQL) ...cveveeeiiiciiieieeee et e e 11

2.0.5.4 SQLIE ..ottt 11

2.1.5.5 WOOCOMIMEICE ...eoiiiiiiiiitiiit et ettt s e e e s s e e e 12

2 =1 g To ] (o T 1N 1Y/ T o111 PSPPIt 12
2.2.1 MODIIE PRONE ...t 12

2.3 TEOK KRNUSUS ...ttt ettt ettt et e et e e e e s snnneee s 13
P2 20 N AN g To [ o o PO PO PP PPPPRPRPPPPPPN 13
2.3.2 ANOTIA STUIO....eeiiirieeeiirreee ettt e e s s e e e s e e e s snneee e e 14
2.3.3 ArSiteKtUr ANArOid........ccoiuiiieiiiiiee it 14
2.3.4 Versi ANAIOId. ......cooiiiiie ettt et e e e abneeeeanes 15

BAB 1Il PERANCANGAN SISTEM ...ttt ettt st sbe e b e 17
3.1 B I =T =T 0 L0 0o o P PPPPPPRt 17
3.2 Perangkat LUNGK ..........oocuuiiiiiiiiiie ettt e e 17
L. ANAroid STUAIO ......veeeiiiiieee ettt e e e e e 17

2. JDK (Java DevelopmeNnt Kit) ......... .. e eeiiieieieeeeeiesesesssesesssessssesssessressserersrrre—.. 18

3. SDK (Software Development Kit) .........ooiiiiiie e 18

(o To o] o1 1 T=T { of 18

3.3 Perangkat Keras (HardWare) ........ccccooooieeiiiiiiiiciicceses s 18
L. SMAMPRONE .ottt e e e 18

P - o] (o o BT PRPP PP PPPPP 19

3. KADEI DALA. ...ttt 20

3.4 KONTEKS DIBGIAIM .....eeteiiiee ettt ettt e e e e et e e e e e s e aanbeeeeeaeeeeaannnes 20
3.5 [ [0 Yo o = o PSPPI 21
3.6 Perancangan SISTEM ........eiii it 29
BAB IV HASIL DAN ANALISA ...ttt ettt sttt et e neeas 47
4.1 Hasil Perancangan LayOuUL............ocuiiioiiiiiieiiiie et 47



4.1.1 Perancangan Layout DisiSi PEMDEIi .......c.cccceeeiiiiiiiiiice e a7

4.1.2 Perancangan Layout DiSiSi Penjual .............cccooiuiiiiiiiiiie i 51

4.2 Hasil Pengujian Fungsional APlIKaST ............coouiiiiiiiiiieiiiee e 53
4.3 PENIAIAN USEN .....oeiiiie ittt 58
BAB V PENUTUP ...ttt ettt bttt et sb e bttt b e e nbe et nenes 61
51 KESTMPUIBIN ...ttt et e e e e e s ee s 61
51 SAIAN ..ot 61
DAFTAR PUSTAKA L.ttt bbbt bttt et b e sb e she e she e sabe s mbeenbeenbeenbeas 62
DAFTAR LAMPIRAN ettt e e e e et e e et e e e e e e e eenaa s 63



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Arsitektur SiStem M-COMMEICE .........uvuiiiiieeiieiiiiiee e e e e e e e e e eaees 8
Gambar 2.2 ArsiteKtur ANArOid...........cveiiueiiiiieiie e e 15
Gambar 3.1 Handphone OPP0 @71......c..uueiieieeiiiiiiiieie e e e e ssettee e e e e s e s e e e e e e s s s snraneeeeeeesennnes 18
(CT-Ta gl o e T - o] (o] o I A= U £ SRR 19
Gambar 3.3 KaDEI DALA .......ccccvveiiiieiiieiee et 19
Gambar 3.4 KONEKS DIAGIAM ......ouuiiiiiiiiiieiiiiee ettt ettt ettt e st e e bt e e e nbee e e s ennneee s 20
Gambar 3.5 Flowchart Pembuatan APlIKaSi...........ccueeiiiiiiiiiiiiiie e 21
Gambar 3.6 Flowchart Menjalankan Aplikasi Penjual ............cccccoiiiieiiiiiciiec e 23
Gambar 3.7 Flowchart Menjalankan Aplikasi Pembeli ............ccccooiiiiiie, 25
Gambar 3.8 Flowchart Menjalankan Proses Penjualan............ccooooooiiiiiiiiiiiiiiiiccecsceccceeeeeeenn 26
Gambar 3.9 Flowchart Menjalankan Proses Pembeli.........cccooooioiiiiiiiiiiiiiiiiccccecccccecccn 27
Gambar 3.10 Flowchart Cara Kerja APlIKASI.........cooiieiiiiiiiiicieccs s 28
Gambar 3.11 Flowchart Proses TranSaksSi............ccovvviiiriieriieiieiieiie e 29
Gambar 3.12 Desain Antarmuka MenU LOGIN........cuuiiiiiiiiieiiiiiie i 30
Gambar 3.13 Desain Antarmuka Menu Registrasi Pembeli ..........cccccciiiiiiiie, 31
Gambar 3.14 Desain Antarmuka Menu Registrasi Penjual ............cccccovviiiiiiiieiiniiee e, 31
Gambar 3.15 Desain Antarmuka Menu Utama Pembeli.............ccooeiiiii e, 32
Gambar 3.16 Desain Antarmuka Menu Keranjang .........ccoooooeeoeieiieiisieeciceeeeecseeses s 33
Gambar 3.17 Desain Antarmuka Menu Kategori ........cccoeeeeeeiiiiieiiececccecceeee s 33
Gambar 3.18 Desain Antarmuka Halaman Menu Utama Penjual ............ccccooiiiiiiiiiiiiiieiiiennn, 34
Gambar 3.19 Desain Antarmuka Menu Profil Penjual ............cccccoiiiiiiiiee e 35
Gambar 3.20 Desain Produk Penjual ............cueeiiiiiiiiiiiiic e 36
Gambar 3.21 Desain Halaman Menu Tambah Produk Penjual...........ccccccoiiiiiiiiiiiineinnnnn, 37
Gambar 3.22 Desain Halaman Menu Penjualan ............cccccoiiiiiiiiiieiiiiee e 37
Gambar 3.23 DesSain MenU TraNSaKSI .......c.cicueiieiiiriieiiieiee it 38
Gambar 3.24 Desain Sistem Admin Menu AdMIN .......occviiiiiiiiieiiee e 39
Gambar 3.25 Desain Sistem Dashboard AdmMin ... 40
Gambar 3.26 Perancangan Database CUSIOMET .........ccouiiiiiiiiiiiaaee i 41
Gambar 3.27 Perancangan Database OFUer .........c.ueeiiiiiiiieiiiiiie it 41
Gambar 3.28 Perancangan Database Produk.............cocueiiiiiiiiiiiiiee e 42
Gambar 3.29 Perancangan Database TranSaksSi..........occuiieiiiiiiiiiiiiieiiiiiee s 42
Gambar 3.29 Perancangan Database TranSaKSi.........coccuuiiiiiiiiieiiiiiieiiiiee e 42
Gambar 3.30 Perancangan Database USEr.............eeiiiiiiiiiiiiiiiia et 43
Gambar 4.1 Antarmuka Menu Registrasi Pembeli ... 44
Gambar 4.2 Antarmuka MeNU LOGIN .........eeiiiiiiiiiiiiiiiaee et e e e 45
Gambar 4.3 Antarmuka Menu Utama Pembeli.............cccoiiiiiiiii e 45

Xi



Gambar 4.4 Antarmuka MenU KatEQOr .......ceeeiiiiiuiieireee e it er e e e s s ssteere e e e e e s e ssannaneeeeeeesennnes 46

Gambar 4.5 Antarmuka Menu Keranjang ..........cccuureiiereeiiiiiiiieeee e e s s ssisene e e e e e s s ssnvnneeeeeessennnnes 46
Gambar 4.6 Antarmuka Menu CheCKOUL ...........oouuiiiiiiie e 47
Gambar 4.7 Antarmuka Menu Rincian Pembeli..........ccccoiiiiiiiiiiiiii e 47
Gambar 4.8 Antarmuka Menu Registrasi Penjual .............cccoouiiiiiiiiiieiiiiiee e 48
Gambar 4.9 Antarmuka MENU LOGIN .......uueiiiiiiiiieiiiiee ettt 49
Gambar 4.10 Antarmuka Menu Utama Penjual ...........cccccoociiiiiiee i 49
Gambar 4.11 Antarmuka Menu Edit Profil ...........cocoiiiiiii e 50
Gambar 4.12 Antarmuka Menu Daftar Produk ... 50
Gambar 4.13 Antarmuka Menu Tambah Produk ... 51
Gambar 4.14 Antarmuka Menu Penjualan............occeeiiiiiiiiiiii e 51
Gambar 4.15 Hasil Kuisioner Kepada Masyarakat ..............coouviieiiiiieiiieee e 56
Gambar 4.16 Hasil Kuisioner Kepada Masyarakat ..............coouveieiiiiieiiiieeiiieee e 57
Gambar 4.17 Hasil Kuisioner Kepada Masyarakat ..............cooueiieiiiiieiiiiee e 57
Gambar 4.18 Hasil Kuisioner Kepada Masyarakat...........ccccoeeeiiiiiiiiiiiiiisiiecccccececesesees 57
Gambar 4.19 Hasil Kuisioner Kepada Masyarakat...........ccoeoeiiiieiiiiiiiiiiiccccccccssce s 58
Gambar 4.20 Hasil Kuisioner Kepada Masyarakat...........ccocoeeeiiiiiiiiiiiiiiiccccccccecesesse e 58
Gambar 4.21 Hasil Kuisioner Kepada Masyarakat ...........ccooooiiiieiiiiiiiiiiieisecccccecescseeen 58

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 VErsi ANUIOI0......cccueieiieeiiee ettt esrn e s e ennnes 16
Tabel 4.1 Hasil Pengujian Register PembBEli..........cccooiiiiiiiiiiii e 40
Tabel 4.2 Hasil Pengujian Register Penjual.............ccooiiiiiiiiiei e 40
Tabel 4.3 Hasil Pengujian LOGIN ... ...uuiiiiiiiiiiiiiiice e e e e e e e e e e s sanranne s 41
Tabel 4.4 Hasil Pengujian Tambah Produk ..............ccciiiiiiiiiiiiieicee e 41
Tabel 4.5 Hasil Pengujian Pembelian Produk..............cccoiiiiiiiiiiiiiiniice e 42
Tabel 4.6 Hasil Pengujian Penerimaan PESANan ...........coocveeiriiiieiiiiee e 42

Xiii



DAFTAR ISTILAH

M-Commerce
Perdagangan elektronik, Electronic Commerce, yang disingkat e-commerce,
terus berjalan dan kini sudah mempengaruhi lingkungan bisnis yang amat luas
Software
Perangkat Lunak
Woocommerce
plugin toko online untuk platform WordPress yang dibuat oleh WooThemes
(2011) yang sekarang telah bergabung dengan Automattic
Database
repositori data yang dapat digunakan secara bersamaan oleh banyak
departemen dan pengguna
DBMS
software yang berinteraksi dengan pengguna, aplikasi database, dan database
SQL
sebuah bahasa yang dirancang untuk mengubah tabel masukan menjadi tabel
keluaran yang diharapkan
SQLite
paket perangkat lunak public-domain yang menyediakan sistem manajemen
database relasional (RDBMS)
Android
platform open-source pertama untuk mobile device yang memiliki potensi untuk
membuat terobosan signifikan di banyak pasar
Android Studio
IDE (Integrated Development Environment) atau dalam artian lain adalah sebuah
lingkungan pengembangan terintegritas resmi yang memang dirancang khusus

untuk pengembangan sistem operasi Google Android
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PDA : Personal Digital Assistans
PHP : Hypertext Processor
OOP : Object Oriented Programming

HTTP : Hypertext Transfer Protocol
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