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M-Commerce 

Perdagangan elektronik, Electronic Commerce, yang disingkat e-commerce, 

terus berjalan dan kini sudah mempengaruhi lingkungan bisnis yang amat luas 

Software 

 Perangkat Lunak 

Woocommerce 

plugin toko online untuk platform WordPress yang dibuat oleh WooThemes 

(2011) yang sekarang telah bergabung dengan Automattic 

Database 

repositori data yang dapat digunakan secara bersamaan oleh banyak 

departemen dan pengguna 

DBMS 

 software yang berinteraksi dengan pengguna, aplikasi database, dan database 

SQL 

sebuah bahasa yang dirancang untuk mengubah tabel masukan menjadi tabel 

keluaran yang diharapkan 

SQLite 

paket perangkat lunak public-domain yang menyediakan sistem manajemen 

database relasional (RDBMS) 

Android 

platform open-source pertama untuk mobile device yang memiliki potensi untuk 

membuat terobosan signifikan di banyak pasar 

Android Studio 

IDE (Integrated Development Environment) atau dalam artian lain adalah sebuah 

lingkungan pengembangan terintegritas resmi yang memang dirancang khusus 

untuk pengembangan sistem operasi Google Android 
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PDA : Personal Digital Assistans 

PHP : Hypertext Processor 

OOP : Object Oriented Programming 

HTTP : Hypertext Transfer Protocol 


