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DAFTAR ISTILAH

Pembuatan purwarupa perangkat lunak.

sebuah software yang sangat berperan untuk menulis
program, meng-compile menjadi kode biner dan

mengupload ke dalam memory microcontroller.

Suatu proses mencatat, mengklarifikasi, meringkas,
mengolah dan menyajikan data, transaksi serta kejadian
yang berhubung dengan keuangan sehingga oleh orang
yang menggunakannnya dengan mudah dimengerti

untuk pengambilan suatu keputusan serta tujuan lain.

Sebuah komponen android yang berfungsi untuk
melakukan broadcast pesan dari aplikasi lain atau dari
sistem itu sendiri.

Set data yang dibungkus kedalam bentuk custum API

untuk read maupun write.

Sebuah pameran komputer yang diadakan di Las
Vegas, Nevada, setiap November, dia adalah salah satu

pameran komputer terbesar di dunia.

Suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu yang
menggambarkan urutan proses secara mendetail dan
hubungan antara suatu proses (intrusi) dengan proses

lainnya dalam suatu program
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: Light Emitting Diode

: International Business Machine
: Personal Digital Assistance

: Dalvik Virtual Machine

: Software Development Kit
: Application Programming Interface
: Native Development Kit

: Global System For Mobile Comunication
: Code Division Multiple Access

: General Packet Radio Services
: Personal Computer

. Integrated Development Environment
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