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HTML (HyperText Markup Language), satu format yang digunakan dalam pembuatan

dokumen atau aplikasi yang berjalan di halaman web.

MySQL, sebuah program database client server yang berbasiskan console, berupa kode-
kode/teks

PHP (Hypertext Prepocessor ), bahasa pemrograman script yang membuat dokumen
HTML secara on the fly yang dieksekusi di server web, dokumen HTML yang dihasilkan
dari suatu aplikasi bukan dokumen HTML yang dibuat dengan menggunakan editor teks
atau editor HTML.

Website , rangkaian atau sejumlah halaman di internet yang memiliki topik saling

terkait untuk mempresentasikan suatu informasi.

XAMPP, perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem operasi merupakan

kompilasi dari beberapa program
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