ABSTRAK
Budaya merupakan cara hidup yang dikembangkan dan dimiliki bersama oleh
kelompok orang, yang diwariskan dari generasi ke generasi. Tetapi seiring
perkembangan zaman, masyarakat Indonesia sendiri banyak yang melupakan
budaya yang ada. Dikarenakan di era globalisasi masyarakat lebih memilih pola
hidup modern yang dinilai lebih praktis dibandingkan dengan pola hidup
budaya lokal yang cenderung sulit yang mengakibatkan pudarnya kultur budaya
yang ada di Indonesia. Pengaruh globalisasi juga dapat memberikan efek buruk
pada masyarakat dan mengikis nilai budaya yang ada. Sangat disayangkan
banyak masyarakat yang kurang bersimpati dan berempati dalam upaya
melestarikan budaya yang sudah turun menurun diwarisakan. Dalam
Perancangan Buku llustrasi yang digunakan sebagai media informasi dan
edukasi untuk masyarakat terkhusus anak-anak usia dini ini menggunakan
metode pengumpulan data yaitu obsevasi,wawancara, kuisioner, serta studi
pustaka dna analisis data SWOT. Perancangan buku ilustrasi ini diharapkan bisa
mengedukasikan kepada anak-anak tentang pemahaman budaya yang ada di
Indonesia serta dapat menanamkan rasa kepedulian dan rasa memiliki terhadap
budaya sendiri, sehingga nantinya tidak terlupakan dan bisa diteriskan pada

generasi selanjutnya.
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