1. Menambahkan cakupan penelitian terkait pariwisata selain perhotelan
yang mana dapat berupa acara hiburan ataupun kegiatan lainnya.

2. Menambahkan target pengguna penyandang disabilitas selain pengguna
kursi roda seperti tunarungu ataupun pengidap buta warna.

3. Memenuhi kriteria aksesibilitas yang belum tercapai dari success criterion
dari WCAG 2.1 supaya website dapat lebih aksesibel bagi siapapun

dengan kondisi apapun.
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