ABSTRAK

Sebelum berdirinya Negara Kesatuan Republik Indonesia (NKRI), Nusantara
awalnya merupakan wilayah yang dikuasai ratusan kerajaan, baik itu besar
maupun kecil. Di Sumatera, juga terdapat kerajaan-kerajaan dari Hindu sampai
Islam. Sumatera juga merupakan salah satu pintu masuknya Islam di Nusantara.
Dengan masuknya Islam di Sumatera, terbentuklah kerajaan-kerajaan Islam yang
ada di Sumatera. Di Sumatera terdapat Kesultanan Samudera Pasai, Kesultanan
Aceh Darussalam, Kesultanan Siak Sri Inderapura, Kerajaan Pagaruyung dan

Kesultanan Jambi

Pengetahuan tentang kerajaan-kerajaan masa lampau dapat ditemui di
pelajaran sejarah di sekolah. Dalam pembelajaran sejarah, metode yang digunakan
dalam proses pembelajaran menggunakan metode ceramah sehingga siswa kurang
antusias dan cepat bosan dengan pelajaran sejarah. Buku pelajaran sejarah juga di
dominasi oleh kerajaan yang di tanah Jawa, maka kerajaan yang ada di Sumatera
kurang diketahui oleh siswa-siswa. Untuk menarik perhatian siswa-siswa dalam
mempelajari sejarah dengan pendekatan yang menyenangkan melalui media game
karena memiliki berbagai kelebihan dari segi pendidikan. Metode peneletian
dalam perancangan ini menggunakan metode kualitatif dan pengumpulan datanya

adalah dengan observasi, wawancara, kuesioner, dan studi pustaka.

Tujuan dari perancangan ini adalah merancang sebuah education game
sebagai media edukasi mengenal dan membantu siswa dalam pelajaran sejarah
tentang Kerajaan Islam di Sumatera serta siswa-siswa sekolah dapat mengetahui
tentang sejarah masuknya Islam di Nusantara dan terbentuknya Kerajaan Islam

melalui game yang menarik dan menyenangkan.
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