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Abstrak—Cloud Shoe merupakan usaha yang menyediakan
berbagai pelayanan perawatan sepatu seperti unyellowing,
repaint/recolour, dan bag spa. Cloud Shoe memiliki pendapatan
yang menguntungkan setiap minggunya. Namun, Cloud Shoe
masih menggunkan pencatatan keuangan secara manual.
Pencatatan keuangan secara manual dapat menyebabkan
ketidakakuratan pada perhitungan serta dapat menyebabkan
dokumen pencatatan keuangan tidak rapi serta hilang.
Berdasarkan masalah tersebut, penelitian ini akan berfokus pada
perancangan sistem pencatatan keuangan berbasis website
menggunakan metode Agile Development Scrum. Metode Agile
Development Scrum memiliki karakteristik yaitu pada setiap
prosesnya harus menerima persetujuan dengan user agar aplikasi
sesuai dengan keinginan user, dapat meminimalisir kesalahan,
dan dapat meminimalisir terjadinya miss communication.
Pengujian website dilakukan dengan menggunakan Blackbox
Testing dan ISO 9126 dengan hasil menunjukkan rata-rata sebesar
88% yang artinya sistem sudah sangat baik.. Hasil perancangan
sistem pencatatan keuangan dapat membantu karyawan dan
owner dalam mengelola data keuangan, data karyawan, dan
pertimbangan dalam pengambilan keputusan pada Cloud Shoe.

Kata kunci—Cloud Shoe, Pencatatan Keuangan, Agile
Development Scrum

I PENDAHULUAN

Cloud Shoe merupakan usaha yang bergerak dalam bidang
jasa termasuk UMKM dan merupakan bisnis yang dijalankan
individu, rumah tangga, atau badan usaha ukuran kecil. Cloud
Shoe terletak di JI. Perjuangan No.101, Sei Kera Hilir I, Kec.
Medan Perjuangan, Kota Medan, Sumatera Utara. Cloud
Shoe mulai beroperasi pada 8 Agustus 2020 dan berfokus
pada bidang usaha pengelolaan cuci sepatu. Selain
menyediakan jasa cuci sepatu, Cloud Shoe juga menyediakan
berbagai pelayanan perawatan sepatu seperti unyellowing,
repaint/recolour, dan bag spa. Harga yang ditawarkan pun
beragam mulai dari Rp.20.000,- sampai dengan Rp.200.000,-
. Dengan satu karyawan bagian kasir, Cloud Shoe dibangun
sebagai bisnis UMKM.

Waktu operasional Cloud Shoe dilakukan pada hari Senin
sampai hari Sabtu. Meskipun terbilang bisnis baru, namun
pendapatan  Cloud Shoe dapat dikatakan cukup
menguntungkan setiap bulannya. Berdasarkan data yang
diperoleh pemilik Cloud Shoe, berikut merupakan
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pendapatan Cloud Shoe pada bulan Januari hinga Maret yang
disajikan pada grafik dibawah ini :

Pendapatan Cloud Shoe 2022
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®Minggu2 1,715,000 1,467,000 895,000
Minggu3 1,911,000 1,299,000 1,000,500
Minggu4 2,275,000 625,000 1,924,000
Minggu 1 = Minggu 2 Minggu 3 Minggu 4
GAMBAR 1

(PENDAPATAN CLOUD SHOE 2022)

Menurut wawancara dengan pemilik Cloud Shoe, laporan
catatan keuangan menunjukkan bahwa pendapatan Cloud
Shoe cukup menguntungkan, namun Cloud Shoe masih
menggunakan laporan catatan keuangan secara manual
dengan mencatatnya dalam buku kecil untuk pencatatan
pengeluaran, pendapatan, dan kas yang dimiliki perusahaan.

GAMBAR 2
(DOKUMEN KEUANGAN CLOUD SHOE)
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Cloud Shoe memiliki satu orang di bagian keuangan yang
mengelola seluruh proses keuangan mulai dari pencatatan
pengeluaran hingga pendapatan. Pencatatan keuangan hanya
terjadi saat waktu operasional, jadi pencatatan pengeluaran
yang dikeluarkan sehari sebelumnya sering Kkali
menghasilkan pengeluaran yang tidak tercatat.

TABEL 1
(PERBANDINGAN PENCATATAN DAN CASH ON HAND)

N Bulan Pencatatan Cash on Perbandinga
0 Hand n

. | Rp.8.245.000
1 Januari - Rp.8.230.00,- Rp.15.000,-
2 Febiruar Rp.4.4_91 .000 Rp.4.4_70.000 Rp.21.000.-
3 Maret Rp.6.6f30.500 Rp.6.6_75.000 Rp.5500,-

Hal ini terjadi karena faktor human error terhadap
penyimpanan kwitansi saat membeli bahan baku,
kehilangan kwitansi pembelian bahan baku, atau membeli
bahan baku tanpa kwitansi, dan membebankan biaya
berdasarkan perkiraan harga. Selain itu, seseorang pada
bagian keuangan membutuhkan waktu lama untuk
memproses semua pendapatan dan pengeluaran untuk hari
itu karena perhitungannya masih dilakukan dengan manual.
Hal ini mengakibatkan selisih perbedaan antara pencatatan
keuangan dengan cash on hand.

Cloud Shoe juga mengaku mengetahui keuntungan dan
kerugian yang terjadi selama penjualan, namun pencatatan
dilakukan secara manual dan memakan waktu lama, serta
belum dianggap memenuhi standar pencatatan karena
pencatatan pada Cloud Shoe kurang menyediakan informasi
posisi keuangan dan kinerja keuangannya [1]. Beberapa
masalah utama yang dihadapi oleh UMKM adalah
pencatatan yang tidak lengkap, kurangnya kontrol
keuangan, dan lain-lain. Dengan aplikasi akuntansi dapat
memproses rekaman pencatatan keuangan perusahaan,
menghasilkan berbagai pencatatan dengan pengambilan
yang cepat dan mudah keputusan manajemen.

GAMBAR 3
(DIAGRAM FISHBONE PERMASALAHAN PENCATATAN
LAPORAN KEUANGAN)

Melalui fishbone diagram diketahui bahwa setiap aspek
memiliki permasalahan yang mendominasi seperti man,
machine, process, dan system. Penyebab pertama adalah man
yaitu lupa menyimpan struk pembelian dapat mengakibatkan
pencatatan keuangan tidak stabil pada pengarsipan data
keuangan. Penyebab kedua yaitu machine pada Cloud Shoe
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sistem pencatatan keuangan masih menggunakan sederhana
dimana berpotensi rusak dan tidak terintegrasinya laporan
keuangan perusahaan. Penyebab ketiga yaitu process
karena pencatatan keuangan membutuhkan waktu cukup
lama karena pembukuan masih secara manual. Penyebab
keempat yaitu pada sysfem karena pemanfaatan teknologi
yang belum optimal. Diagram fishbone memiliki peran
penting dalam meningkatkan efektivitias dan efisiensi
pencatatan data keuangan sehingga dapat disimpulkan
bahwa akar permasalahan pada fishbone bisa diselesaikan
agar dapat menunjang efektivitas dan efisiensi pencatatan
data keuangan Cloud Shoe.

IL KAJIAN TEORI

A. Pemodelan Bisnis

Proses bisnis adalah serangkaian aktivitas terkait yang perlu
dilakukan untuk mencapai tujuan bisnis tertentu secara
berurutan atau paralel oleh seseorang atau sistem didalam
dan diluar organisasi. Pemodelan proses bisnis bertujuan
untuk mengetahui evaluasi dan perbaikan proses bisnis
yang akan datang. Analisis proses bisnis umumnya
melibatkan pemetaan proses dan sub proses tersebut
sebagai level aktivitas atau kegiatan. Analisis ini dapat
dilakukan melalui pemodelan proses bisnis seseorang atau
pihak yang melakukan interaksi dan perhitungan dalam
suatu sistem dengan cara atau standar tertentu. Business
Process Modeling Notation (BPMN) menggambarkan
suatu bisnis proses diagram yang mana didasarkan kepada
teknik diagram alur, dirangkai untuk membuat model-
model grafis dari operasi-operasi bisnis dimana terdapat
aktivitas dan kontrol alur yang mendefinisikan urutan kerja

[2].

B. QFD (Quality Function Deployment)

Quality Function Deployment (QFD) adalah metode
terstuktur dan pengembangan produk yang secara eksplisit
untuk menentukan secara jelas kebutuhan konsumen yang
diinginkan dan secara sistematis melakukan perhitungan
untuk akhirnya memuaskan konsumen dalam menghasilkan
produk. Secara umum QFD dapat dikatakan sebagai sistem
pengembangan produk yang dimulai dari proses desain
produk, proses pembuatan, hingga produk diterima oleh
konsumen berdasarkan keinginan (Sari, 2018)

C. UML (Unified Modelling Language)

UML (Unified Modelling Language) sebuah bahasa standar
yang banyak digunakan dalam industri untuk mendefinisikan
persyaratan, melakukan analisis dan desain, dan
menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi
objek (Candra, 2019).

D. XAMPP

XAMPP adalah perangkat lunak bebas yang mendukung
banyak sistem operasi dan kompilasi dari beberapa program.
XAMPP memiliki fitur server, database MySQL, dan
penerjemah bahasa yang ditulis dalam bahasa pemrograman
PHP dan Perl. Nama X AMPP adalah singkatan dari X (empat
sistem operasi), apache, MySQL, PHP, dan Perl. PHP
kependekan dari personal home page (situs pribadi) adalah
bahasa scripting yang dapat disematkan dalam HTML. PHP
merupakan script yang menyatu dengan HTML dan berada
pada server (server side HTML embedded scripting).
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E. Agile Development Methods

Agile software development methods atau Agile methodology
merupakan  sekumpulan  metodologi  pengembangan
perangkat lunak yang berbasis pada pengembangan iteratif,
di mana persyaratan dan solusi berkembang melalui
kolaborasi antar tim yang terorganisir (Pressman, 2010).
Mengemukakan metode Agile merupakan metode
pengembangan incremental yang fokus pada perkembangan
yang cepat, perangkat lunak yang dirilis bertahap,
mengurangi overhead proses, dan menghasilkan kode
berkualitas tinggi dan pada proses perkembangannya
melibatkan pelanggan secara langsung.

F. Black Box Testing

Pengujian software sangat penting dilakukan karena setiap
orang membuat kesalahan pada saat membuat software.
Kesalahan pada masing-masing software akan berbeda pada
masing-masing software.

G. ISO 9126

International Standard Organization (ISO) mengembangkan
Standar ISO 9126 yang mengidentifikasikan enam faktor
kualitas yang menentukan kualitas suatu perangkat lunak [3].
Berikut ini merupakan faktor-faktor kriteria kualitas sebuah
perangkat lunak menurut standard ISO 9126 functionality,
reliability, efficiency, usability, maintainability, dan
portability.

III. METODE

A. Sistematika Perancangan

Pada Gambar 2 merupakan sistematika perancangan dari
perancangan laporan keuangan berbasis website.
Tahap Pendahuluan

Wawancara

Identifikasi Masalah

Menentukan Rumusan
Masalah

Menentukan Tujuan

Tahap Pengumpulan Data v
Pengumpulan Data
Data Pricelist Data Barang Pm;zﬁims
I T
(B)
R
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Tahap Perancangan Sistem Terintegrasi

@

Identifikasi
Kebutuhan User

UML Design
Product Backlog

Sprint Planning
Sprint Backlog

Sprint Execution
=
[
a

Sprint Review

Sprint
Retrospective

Blackbox testing

'Validasi dan Evaluasi hasil Rancangan

| 1S09126 |
Evaluasi Hasil
Rancangan

¥

Analisis dan
Rencana
Implementasi

Tahap Akhir

GAMBAR 4
(SISTEMATIKA PERANCANGAN)

B. Pengumpulan Data
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Tahap pengumpulan data merupakan tahapan sebelum
memasuki  tahap pengembangan sistem, dilakukan
pengumpulan data yang meliputi data pricelist, data barang,
dan proses bisnis eksisting Cloud Shoe.

C. Perancangan Sistem Terintegrasi

Tahap perancangan sistem pencatatan keuangan dilakukan
dengan menggunakan metode Agile Development Scrum.
Berikut tahapan perancangan sistem terintegrasi.

1. Identifikasi Kebutuhan User

Pada tahap ini dilakukannya proses wawancara agar
menghasilkan output sesuai dengan kebutuhan user.

2. UML Design
Pada tahap ini perancangan desain sistem menggunakan
Use Case Diagram, Activity diagram, dan Sequence
Diagram. Perancangan Diagram bertujuan untuk
memudahkan pengguna dalam memahami proses
pemrograman.

3. Product Backlog
Merupakan tahapan penentuan fitur dari sistem
keuangan yang dirancang dan disesuaikan dengan
kebutuhannya.

4. Sprint Planning
Tahap ini merupakan tahap penentuan iterasi sprint dan
melibatkan semua peran scrum.

5. Sprint Backlog
Merupakan perkiraan waktu yang dibutuhkan dalam
menyelesaikan fitur sistem yang telah ditentukan pada
masing-masing iterasi sprint.

6. Sprint Execution
Merupakan tahap pembuatan interface, perancangan
terintegrasi dan pengkodean.

7. Sprint Review
Tahap ini merupakan tahap kesesuaian product backlog
dengan kebutuhan pengguna.

8. Sprint Retrospective
Merupakan tahapan inspeksi internal, dan membuat
rencana dalama meningkatkan kinerja scrum team pada
sprint berikutnya.

9. Blackbox Testing
Pengujian Blackbox Testing bertujuan untuk sistem
yang telah dirancang apakah sudah sesuai.

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Analisis Proses Bisnis

Analisis proses bisnis dilakukan dengan menggunakan
Business Process Modelling Notation (BPMN) bertujuan
untuk memahami, mendesain dan menganalisa suatu proses
bisnis. Proses bisnis adalah deskripsi lengkap dari
keseluruhan aktivitas bisnis dan proses deskripsi ini adalah
urutan proses pemecahan masalah yang terstruktur dan
konsisten. Berikut merupakan analisis proses bisnis dari
Cloud Shoe.

) e r 3. r a

» )\ Meagkan /| Melskda [ [DataPencatran
[ e e .“

| bbenbeku \ pegduuan / -

Proszs bistis pembal
Karyawan
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GAMBAR 5
(ANALISIS PROSES BISNIS PEMBELIAN BAHAN BAKU
EKSISTING)

aryawan

Prosespenerimaan barang laundry

GAMBAR 6
(ANALISIS PROSES BISNIS PENERIMAAN BARANG LAUNDRY
(EXISTING))

Proses pengambilan barang la

GAMBAR 7
(ANALISIS PROSES BISNIS PENGAMBILAN BARANG LAUNDRY
(EXISTING))

B. Identifikasi Kebutuhan User

Tahap pengumpulan data untuk kebutuhan sistem aplikasi
dilakukan  dengan  menggunakan  Quality  function
Deployment (QFD) agar perancangan sistem aplikasi dapat
menghasilkan sistem yang sesuai dengan harapan user.

TABEL 2
(KEBUTUHAN USER)

Needs Statement
Laporan keuangan menghasilkan
data yang valid
Manajemen laba/rugi
Laporan keuangan dapat dicetak
Mengolah data dengan cepat
Data terjaga keamanannya

Importance rating

5

|k (W]

Berdasarkan hasil importance rating tersebut, didapatkan
bahwa kebutuhan yang dijadikan prioritas adalah
menampilkan laporan keuangan secara valid, manajemen
laba/rugi dan data yang terjaga.

C. Desain Database

Berikut merupakan desain database yang telah dirancang
sesuai dengan kebutuhan user.
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pengeluarans

+id: higint
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+harga. int

+insert()
+eteted)
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I
Y
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rizlete()
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GAMBAR 8
(DESAIN DATABASE)

D. Desain UML (Unified Modeling Language)

Berikut merupakan desain UML yang terdiri dari diagram
use case, activity diagram, sequence diagram, class diagram,
dan deployment diagram.

1. Use Case Diagram

Use case Diagram digunakan untuk mendeskripsikan apa
yang seharusnya dilakukan oleh sistem. Diagram use case
menyediakan cara mendiskripsikan pandangan eksternal
terhadap sistem dan interaksi-interaksinya terhadap dunia
luar. Berikut adalah use case Diagram admin dan karyawan

yang telah dirancang.

Use Case Admin Cloud Shoe

P74

Data Karyawan

- ? " dnclude»

\/M «include»
Data Pengeluaran )<-=+"=="""""7" T

S i ——

\

(_ Data Jurnal

SE=

Laba Rugi

cinclude» "

«include»
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GAMBAR 9
(USE CASE DIAGRAM)

Pada gambar diatas adalah use case Diagram admin yang
dapat mengakses semua sistem aplikasi pencatatan keaungan
seperti data karyawan, data barang, data jasa, data
pemasukan, data pengeluaran, dan data jurnal. Masing-
masing dari data tersebut admin atau owner dapat menambabh,
mengedit, dan menghapus data.

2. Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan berbagai aliran aktivitas
(alur kerja) dalam sistem yang dirancang, menunjukkan awal
dari setiap aliran, keputusan yang dapat terjadi, dan
bagaimana berakhir [4]

Admin Sistem

Mengakses sistem
informasi pendataan

keuangan
~—

—

Menekan tombol data
barang pada side bar

. —

Menampilkan
halaman sistam
pendataan keuangan

h 4

Kelola data barang

[Tambah]

I
>

Simpan

Berhasil?
‘,—‘(a—'—ﬁdakj

Menampilkan
halaman data barang
terbaru

Gagal

GAMBAR 10
(ACTIVITY DIAGRAM)

3. Sequence Diagram
Berikut adalah Sequence Diagram yang melibatkan UML
untuk menjelaskan interaksi antar objek didalam dan
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disekitar sistem, termasuk pengguna, display, dan sebagainya
berupa pesan yang digambarkan.

sd Kelola data barang J

% | V: Barang.blade

Actor: Admin

seq Lihat Data Barang )

1 me;milih menu data ba:rang

C: BarangController Database

| M: Barang

2:index ¢ 3 - get data_funcfion :

4 get data
5 - verifikasi

6 send_data

7:return_get

9: m¢<nampilkan data barang

8 - return_list

par Kelola Data barang )
ref Tambah Data Barang
ref Edit Data Barang
ref Hapus Data Barang
10 gef data_function

11 ; get_data

112 - data tersimpan

T 13:send data

14: retumn_get

16 menaﬁ

GAMBAR 11
(SEQUENCE DIAGRAM)

4. User Interface

User interface adalah antarmuka aplikasi yang telah
dirancang sesuai dengan desain yang telah diusulkan dan
disetujui oleh user. Berikut merupakan hasil rancangan
desain antarmuka pada aplikasi.

GAMBAR 12
(HALAMAN LOGIN)

Pada gambar diatas merupakan halaman login sistem
pencatatan keuangan, untuk masuk ke sistem user dapat
mengisi username dan password yang telah terdaftar oleh

sistem.

Dashboard

Rp 237.000,00 2 T

Weorungat Karymann g

e @

GAMBAR 13
(TAMPILAN DASHBOARD)

e-Proceeding of Engineering : Vol.10, No.3 Juni 2023 | Page 2364

Pada halaman utama user dapat melihat pengeluaran dan
pemasukan pada grafik. User juga dapat melihat jumlah data
akun, data barang, dan data jasa yang tersedia pada halaman
utama. Terdapat lima menu utama pada bagian kiri yaitu data
karyawan, data barang, data jasa, data transaksi, dan data
jurnal.

F. Pengujian Sistem

black box testing untuk menguji fungsionalitas sistem.
Verifikasi ini dilakukan dengan memberikan beberapa fest
case untuk mengetahui apakah sistem beroperasi secara

normal.

TABEL 3
(BLACK BOX TESTING)
Men Deskripsi Hasil yang di Hasil PSe t:lmllls.i
en Pengujian harapkan Pengujian azrgl J
Memasukan | Akses login User berhasil
username berhasil dan login dan
dan menampilka sistem Sesuai
password n dashboard | menampilkan
yang benar awal dashboard
Loein User tidak
¢ Memasukan | Tidak dapat dapat login
username akses login dan sistem
dan dan kembali akan Sesuai
password ke halaman menampilkan
yang salah login kembali
halaman login
Melihat Dashboard r:;:g ?]l(]?:n
Dashboar informasi akan in forriasi Sesuai
d pada menampilka d
dashboard n informasi pada
dashboard
Menampilka Sistem a}kan
Menambah menampilkan
n tambah :
akun akun form tambah Sesuai
karyawan akun
karyawan
karyawan
Menvimpan Akun Sistem akan
aiunp karyawan menyimpan Sesuai
Karvawan tersimpan akun
Y pada sistem karyawan
Meneubah Akun Sistem akan
a.kgun karyawan mengubah Sesuai
akan diubah akun
Data akun karyawan .
Karyawan pada sistem karyawan
” Akun Sistem akan
Menghapus karyawan
akun akan menghapus Sesuai
akun
karyawan terhapus Karvawan
pada sistem any
Menampilka Sistem akan
n akfn menampilkan
Mencari akun
karyawan .
akun . karyawan Sesuai
K sesuai .
aryawan dengan sesuai
pencarian pencarian
user
Menampilk Sistem akan
Menambah an form meg;r;;::llka Sesuai
data barang tan];l;zr;l:ndata tambah data
Ketersedi & barang
aan Menvimpan Data barang | Sistem akan
Barang data}l;arall)n tersimpan menyimpan Sesuai
g pada sistem data barang
Data barang | Sistem akan
é\:tzn]f;zih akan diubah mengubah Sesuai
& pada sistem data barang
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Data barang Sistem akan pengeluaran akan sudah
Menghapus akan . keuangan berubah berubah
; . menghapus Sesuai e e
data barang terhapus pada sistem | pada sistem
da si data barang -
pada sistem Sistem
Menampilk Sistem akan Mencari data dapat
an datr; menampilka yang Data sesuai | menampilk
. n data dibutuhkan dengan an data .
Mencari barang . . . Sesuai
data barang sesuai barang Sesuai oleh user pencarian seusai
cie;l an sesuai pada tabel user dengan
encagrian pencarian pencarian pencarian
P user user
Menampilk Sistem al.<an Menghap Data pada Sistem
menampilka us data . menghapus .
Menambah an form . jurnal akan Sesuai
. n form Sesuai pada data pada
paket jasa tambah . terhapus .
aket jasa tambah jurnal jurnal
P J paket jasa Menamba Data pada Sistem akan
. Paket jasa Sistem akan h data . p menambah .
Menyimpan . . . jurnal akan Sesuai
aket iasa tersimpan menyimpan Sesuai pada bertambah data pada
P J pada sistem paket jasa jurnal jurnal
Paket jasa Sistem akan Menguba Sistem akan
Mengu.bah akan diubah mengubah Sesuai h data .Data pada mengubah .
Data paket jasa . . jurnal akan Sesuai
Paket Jasa pada sistem paket jasa 'pada terubah dgta pada
Paket jasa Sistem akan jurnal jurnal
Menghapus akan menchanus Sesuai Jurnal Mencari Sistem akan
paket jasa terhapus akit . :fs a Keuangan data yang | Menampilka | menampilk
pada sistem paket diinginka | n data sesuai an data
M 1k Sistem akan n oleh dengan sesuai Sesuai
enan]l(p lt menampilka user pada pencarian dengan
Mencari ‘;r;lzzqzai n paket jasa Sesuai kolom user pencarian
paket jasa J aeﬁ ‘an sesuai pencarian user
encfrian pencarian Sistem akan
P user secara
Jurnal Jurnal dapat .
data . otomatis
download | di download .
Data pemasukan [ Lo download Sesuai
Menambahka menjadi menjadi .
keuangan keuangan . jurnal
n data . . excel excel L
emasukan dapat tersimpan Sesuai menjadi file
pkeuangan tersimpan oleh sistem excel
pada sistem secara Melihat e rpilka Sistem ak_an
otomatis menampilk .
Data n data Sesuai
Data g . an data
laba/rugi laba/rugi I .
Data pemasukan aba/rugi
Menghapus Keuanean keuangan Sistem akan
data akalgl akan Sesuai secara
pemasukan terhapus otomatis
terhapus Mencetak Data
keuangan - secara . download .
pada sistem . Data laba/rugi Sesuai
Data otomatis Data laba/Rugi | dapat dicotak data
Pemasukan oleh sistem Laba/Rugi g P laba/rugi
Data Data menjadi file
Megf;bah keuangan keuangan pdf
emasukan akan sudah Sesuai Memilih Sistem
pkeuan an berubah berubah periode Periode dapat
& pada sistem | pada sistem waktu waktu memilih .
- . Sesuai
Sistem tertentu tertentu periode
Mencari data dapat untuk dapat dipilih waktu
yang Data sesuai | menampilk mencetak tertentu
dibutuhkan dengan an data . Sistem
. . Sesuai Akses logout .
oleh user pencarian seusai berhasil dan menampilk
pada tabel user dengan K an logout
. . ik keluar . .
pencarian pencarian Logout . dan berhasil Sesuai
Logout kembali .
user ada login kembali ke
data P e halaman
Menambahka Data pengeluaran pag login
1 data keuangan keuangan ‘ G. Proses Bisnis Usulan
pengeluaran dapat tersimpan | Sesuai Proses bisnis usulan adalah suatu perubahan pada alur proses
Kenanean tersimpan oleh sistem bisni berl da Cloud Sh Perubah
g pada sistem secara isnis yang berlangsung pada Cloud Shoe. Perubahan yang
otomatis diusulkan ini berharap akan meningkatkan optimalisasi
Data Data pencatatan keuangan pada Cloud Shoe.
Pengeluara Data pengeluaran
n Menghapus Keuanean keuangan
data akar% akan Sesuai
pengeluaran terhanus terhapus
keuangan b secara
pada sistem .
otomatis
oleh sistem
Mengubah Data Data Sesuai
data keuangan keuangan



ISSN : 2355-9365

Melakukan Data
pembelian Input data Pencatatan
bahan baku . Pengeluaran

Karyawan

GAMBAR 14
(ANALISIS PROSES BISNIS PEMBELIAN BAHAN BAKU (USULAN))

Usulan proses penerimaan barang laundry

GAMBAR 15
(ANALISIS PROSES BISNIS PENERIMAAN BARANG LAUNDRY
(USULAN))

Kuryawan

Usulan proses pengambilan barang laundry

GAMBAR 16
(ANALISIS PROSES BISNIS PENGAMBILAN BARANG LAUNDRY
(USULAN))
V. KESIMPULAN
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dalam
merancang  aplikasi  pencatatan  keuangan  dengan
mengunakan Agile Development Scrum, maka dapat

disimpulkan sebagai berikut :

1.  Dengan dirancangnya aplikasi pencatatan keuangan
berbasis website ini. Seluruh data yang telah dimasukan ke
sistem akan secara otomatis menyimpan data. Sistem
pencatatan keuangan ini dapat terbentuk jurnal. User dapat
langsung melihat bagaimana kondisi keuangan pada Cloud
Shoe.

2. Pengujian aplikasi berbasis website sudah diuji
dengan menggunakan metode pengujian Blackbox Testing
dan ISO 9126 yang menghasilkan seluruh fungsi pada sistem
berjalan dengan baik dan sesuai dengan user.

3. Data penjualan dan pembelian sudah terintegrasi
database sehingga data yang sudah dimasukan kedalam
sistem akan tersimpan di database.

4. Untuk menggunakan pencatatan keuangan berbasis
website hanya perlu menggunakan web browser. Pengguna
dapat langsung menggunakan sistem dengan data pemasukan
dan pengeluaran.
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