Implementasi Visual dan Ul/UX Aplikasi
Permainan Labirin untuk Edukasi
Pembelajaran Bahasa Inggris Untuk
SMAIT UMMUL QURO BOGOR

Implementation of Visual and Ul/UX
Labyrinth Game Applications for English
Learning Education for SMAIT UMMUL
QURO BOGOR

PROYEK AKHIR

Muhammad Rifki Faisal
7708183081

U .« Telkom

University

PROGRAM STUDI D4 TEKNOLOGI REKAYASA MULTIMEDIA
FAKULTAS ILMU TERAPAN

UNIVERSITAS TELKOM

BANDUNG, 2022



