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Mengingat akan pentingnya implementasi dari kemajuan teknologi pada setiap sektor, penerapan 

kuis interaktif dalam pendidikan bahasa bisa menjadi sebuah sarana yang memudahkan baik bagi 

peserta kuis maupun perusahaan penyelenggara kuis. Hal ini dikarenakan ketiadaan tolak ukur yang 

pasti dalam Pendidikan Bahasa menjadi masalah tersendiri. Maka dari itu aplikasi ini dapat 

membantu pengguna untuk menentukan tolak ukur apakah pengguna siap untuk mengikuti ujian 

sertifikasi sesungguhnya. Metode ini dilakukan dari mulai pengumpulan kebutuhan data, 

penyesuaian tolak ukur yang sudah terstandarisasi, hingga pengujian secara berkala. Rencana 

pengujian akan dilakukan adalah pengujian antarmuka, pengujian struktur data dan soal, pengujian 

aplikasi keseluruhan, dengan menggunakan figma sebagai pembuataan design dan pencil sebagai 

tools mock up yang membantu dalam pembuatan design aplikasi ini. 
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