ABSTRAK

Aplikasi peminjaman barang di SMAN 23 Bandung berbasis Web untuk
meminimalkan kehilangan barang. Di SMAN 23 Bandung proses mendata barang
masih dilakukan melalui buku. Program dibuat dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP Codelgniter dengan database MySQL. Hasil yang dicapai dalam
pembuatan aplikasi ini adalah mempermudah mendata barang oleh karyawan
gudang. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan karyawan bisa mendata barang
dengan akurat.
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