ABSTRAK

Kasus Covid-19 yang merupakan pandemi global menimbulkan kekhawatiran dari
berbagai aspek, baik dari aspek sosial, ekonomi, maupun politik. Dampaknya sangat
dirasakan khususnya sektor pariwisata dan usaha mikro kecil menengah (UMKM) di
Kota Baubau. Kedua hal tersebut memiliki pengaruh yang besar terhadap
pertumbuhan ekonomi. Dalam sektor UMKM oleh karena itu perlu strategi khusus
untuk menangani permasalahan tersebut. Hal tersebut menjadi dasar dalam
pembangunan Sistem Informasi Pariwisata & E-marketplace Kota Baubau Modul
Penjual. Latar belakang pembuatan aplikasi ini dikarenakan sulitnya para pelaku
usaha UMKM dalam memasarkan produknya dan mengalami penurunan omzet
selama pandemi Covid-19. Pengembangan aplikasi ini menggunakan bahasa
pemrograman PHP dengan framework Codelgniter 4 dan dan untuk basis datanya
menggunakan MySQL. Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan dapat membantu
para pelaku UMKM di Kota Baubau dalam memasarkan produknya.
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