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Wayfinding : Tindakan dalam menemukan jalan ke tujuan. 

Signage : Simbol, emblem atau kata-kata yang digunakan 

untuk identifikasi atau sebagai sarana petunjuk 

arah atau peringatan. 

Interactive : Interaksi dua arah antara computer dengan 

pengguna. 

Enviromental Graphic Design : Mencakup disiplin ilmu desain termasuk grafis, 

arsitektur, interior, landscape dan desain industri, 

semuanya berkaitan dengan aspek visual dari 

wayfinding, mengkomunikasikan identitas dan 

informasi, dan membentuk ide dari tempat. 

Pictogram  : Suatu symbol yang menyampaikan suatu makna 

melalui penampakan gambar yang 

menyerupai/meniru keadaan fisik objek yang 

sebenarnya. 

Information Design  : keterampilan dan praktek dalam mempersiapkan 

informasi sehingga orang bisa menggunakannya 

dengan efisien dan efektif. 

Placemaking : Merupakan pendekatan konseptual yang 

merancang sebuah gambar untuk sebuah tempat 

dan berhubungan dengan elemen estetik.. 

Biasanya fokus pada informasi singkat, arsiktektur 

dan desain interior, dan lainnya. 

Digital   : Deskripsi sistem apapun yang berdatabase atau 

kejadian yang diskontinu; jika diterapkan dalam 

dunia komputer, kata digital menunjuk pada sinyal 

komunikasi atau informasi yang direpresentasikan 

dalam dua keadaan (biner) dengan menggunakan 

sinyal listrik atau elektromagnetik. 

Multimedia : Berhubungan dengan teknologi yang menawarkan  

informasi melalui beberapa media, seperti teks, 

gambar, video, suara dan animasi kedalam satu 

bentuk komunikasi terintegrasi. 

Database : Kumpulan data yang terkait dan terorganisir untuk 

kenyamanan akses, umumnya di komputer. 

Codec : Program yang mengkompresi data untuk 

memungkinkan pengiriman lebih cepat dan 

dekompresi data yang diterima. 
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