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ABSTRAK 

 

 Penelitian ini membahas tentang perancangan motion graphic sebagai media untuk 

menyampaikan pesan kepada pelaku procrastination atau bisa disebut dengan istilah 

mager (malas gerak) terhadap produktivitas mahasiswa Desain Komunikasi Visual 

Telkom University. Permasalahan yang diteliti adalah tentang bagaimana Procrastinasi 

dapat memengaruhi aktivitas dan produktivitas mahasiswa Desain Komunikasi Visual 

Telkom University juga  membantu memberikan solusi mengatasi pengaruh Procrastinasi 

terhadap produktivitas mahasiswa Desain Komunikasi Visual Telkom University. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk memberikan pesan untuk mengatasi Procrastinasi agar 

tidak berdampak buruk terhadap produktivitas mahasiswa Desain Komunikasi Visual 

Telkom University. Pengumpulan data dilakukan dengan Metode kualitatif dengan cara 

observasi, wawancara dan kuisioner. Data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu hasil 

observasi, wawancara dan kuisioner untuk mengetahui pengaruh Procrastinasi terhadap 

aktivitas mahasiswa Desain Komunikasi Visual Telkom University. Adapun sumber data 

pada penelitian ini adalah mahasiswa Desain Komunikasi Visual Telkom University. 

Berdasarkan data yang diperoleh, diketahui bahwa kebiasaan Procrastinasi menurunkan 

tingkat produktivitas mahasiswa Desain Komunikasi Visual Telkom University, salah 

satunya dalam penyelesaian tugas kuliah. Oleh karena itu, perlu adanya media untuk 

menyampaikan pesan kepada pelaku procrastinasi yang berpengaruh terhadap 

produktivitas mahasiswa DKV Telkom University melalui perancangan motion graphic. 

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan solusi mengatasi pengaruh Procrastinasi 

terhadap produktivitas mahasiswa Desain Komunikasi Visual Telkom University. 
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