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KATA PENGANTAR 

 

Dengan menyebut nama Tuhan Yang Maha Esa, Maha Pengasih, dan  Maha Penyayang, penulis 

mengucapkan puji dan syukur atas rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan 

laporan untuk tugas akhir ini dengan baik. Laporan ini disusun oleh penulis untuk memenuhi 

persyaratan kelulusan mata kuliah Seminar. Laporan ini akan menjelaskan perancangan yang 

dilakukan oleh perancang untuk tugas akhir. Penulisan laporan ini tidak lepas dari bantuan, 

dukungan serta dorongan dari berbagai pihak. Sehingga, dalam kesempatan kali ini penulis 

berkeinginan untuk mengucapkan terimakasih kepada :  

1. Orang tua yang selalu memberi dukungan serta semangat kepada penulis 

2. Bapak Irfan Dwi Rahadianto, S.Ds., M.Ds. dan bapak Rully Sumarlin, A.Md., S.IP., M.Ds. 

selaku Dosen Pembimbing yang telah meluangkan waktu untuk membimbing penulis dalam 

mengerjakan tugas akhir ini. 

3. Muhammad Haikal Trenandy dan Nail Fattah Ghifari sebagai anggota kelompok yang 

berkontribusi dalam perancangan game ini. 

5. Semua pihak yang telah membantu penulis baik yang langsung, maupun tidak langsung.  

Penulis menyadari bahwa dalam proses penulisan laporan ini masih jauh dari sempurna, dan masih 

banyak kekurangan, maka dengan kerendahan hati, penulis menerima kritik dan saran yang 

membangun untuk perbaikan di masa yang akan datang,  

Akhir kata, Penulis berharap semoga laporan ini dapat memberikan manfaat bagi siapa saja 

yang membacanya.  

 

  


