DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ..o i
HALAMAN PERNYATAAN ... i

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR UNTUK

KEPENTINGAN AKADEMIS ...ttt sne e \Y
KATA PENGANTAR L.ttt et e et e e e te e e aneeeasaaeareaeas Y
[ I B 1 ) SRS iX
DAFTAR GAMBAR ...ttt e et e et e e et e e e ae e e et e e aneeeenes Xiii
DAFTAR TABEL ...t e e e e e e e e e s XVii
B A B | e a e a e e araarae s 18
PENDAHULUAN L.ttt e et e e e s st e e e e et e e e e ennta e e e s annreeas 18
1.1 Latar BelaKang...........c.coveiuiiieiic i 18
1.2 Identifikasi Masalah ... 19
1.3 RUMUSAN MaSIAN..........ciiiiiiiie s 19
1.4 Tujuan dan Sasaran PeranCangan ..............cccoveeeveereereesieeieeseesieeseeseesreesee e 20
15 Batasan PeranCangan ..........ccueiiuieiiiie it 20
1.6 Manfaat PEranCangan ...........ccceevveiiieiie e 21
1.7 Metode PEranCangan............ccueieeiueeieiiesieeieseesieesee e sreesae e sreesre e sreenne e, 21
1.7.1 Penentuan ODjJEK ........ccoiiiiiiiiiiie e 21
1.7.2 Tahap Pengumpulan Data.........c.coeveiiieiininieeeee e 22
1.7.3 ANALISA DALA ..o s 22
1.7.4 Menentukan Tema dan KONSEP ......ccoovveririiinieee e, 23
1.7.5 Proses Implementasi DESAIN .........cc.coeiiiiriieiiseeeee e 23
1.7.6 Hasil AKDIr PEranCangan ..........cccooeveieieniiisiseeeie e 23

1.8 Kerangka BerpiKir ........c.oiiieiiiiiic et 23



BAB L 26
KAJIAN LITERATUR DAN STANDARISASI ... 26
2.1 DEfiNISI PrOYEK .....cviieecceee e 26
2.1.1 Definisi Creative NUD...........coii 26
2.1.2 Tinjauan INdustri Kreatif ..o 27

2.2 KIASITIKAST PrOYEK........civiiiiiiiiieicee e 30
2.2.1 Kategori Pembagian Creative hub.............cooooiiiiie, 30
2.2.2 Ekosistem Creative hub di INdONESIA ..........cccoviriiiiiiieeee 30
2.2.3 Kegiatan pada Creative NUD ..., 31

2.3 Standarisasi PrOYEK...........covciioiiecece e 32
231 Standarisasi Creative HUD ... 32
2.3.2 Studi Antropometri dan Ergonomi ..........cccocvveveiiieieene e 43
2.3.3 Standarisasi PENCANAYAAN ............cccveieeiieiie e 46
2.3.4 Standarisasi PENGRaWaaN.............cccveiveiiiie i 47
2.35 StaNdarisasi AKUSTIK .........coviiiiiiice e 48
2.3.6 StandariSasi RUANG ........coveiieiieieiie e sae e 48

2.4 Pendekatan DESAIN..........cooiiiiiiiiiieese e 52
24.1 L IE=T0] P PP U TR URPPTTP 52
2.4.2 Estetika dan Estetika Paradoks.............cocviiiiiniiiiciecnn 57
2.4.3 Implementasi Paradoks ke dalam Spasial..............ccocceviviniiiiiiiicee, 58
BAB Ll et nnnes 60
ANALISIS STUDI BANDING, DESKRIPSI PROYEK DAN ANALISIS DATA............... 60
3.1 ANalisis StUdi Banding .........cccuoiiiiiiiiiec e 60
3.1.1 Analisis Studi Banding L..........cooeiiiiiiiiieeiic e 60
3.1.2 Analisis Studi Banding 2..........coveiiiiiieiieeec e 63
3.1.3 Analisis Studi Banding 3.........ccoiveiiiiiiiiieee e 65



3.1.4 Tabel KOMPAIASI.....ccveivieeieciesieeie et re e ens 68

3.2 Deskripsi Proyek PeranCangan ..........ccceoeevveieesireriesieeseesieseeseesse e sseenseens 79
3.3 Analisis Data PEranCcangan ...........ccccvcveiveieiieesieesie e 79
3.3.1 Analisis Kondisi SEKitar Site..........c.cooviiiiiiiiiineseeseee e 79
3.3.2 Analisis Paparan Sinar Matahari ............cocooeiirinineieeee e, 80
3.3.3 ANALISIS VIBW ... 80
3.34 Analisis Kondisi Sosial Budaya ..o, 81
3.35 Analisis Bangunan EKksisiting/ Perancangan ............cccoceevrenenenenieinenienen, 82
3.3.6 ANALISIS PENGQUNA ...t 85
3.3.7 Analisis Kebutuhan Ruang dan Hubungan Antar Ruang ..........c.ccccceeveeeneee. 97
BAB IV et enree s 109
KONSEP PERANCANGAN ... .ottt ne e 109
4.1 Tema Perancangan dan Suasana yang Diharapkan ..............c.cccccveveiienenn, 109
4.1.1 TEMA PEIraNCaNGAN......c.vviiiiiieiiirie ettt et e e e e e e bee e e 109
4.1.2 Suasana yang Diharapkan...........ccccceeeeieeieiie i 110

4.2 KONSEP PErANCANGAN. ... .eiiiiii ittt nee e 110
4.2.1 Konsep Organisasi Ruang dan Layout .............cccccveveivieieeie e 110
4.2.2 KONSEP BENTUK ...t 122
4.2.3 KONSEPVISUAL ...t 123

4.3 Hasil Akhir Konsep Perancangan...........ccouoveevieenenene s 133
431 Café & COWOIKING.......ooiiiiiieiece e 134
4.3.2 LIDIANY e 136
4.3.3 RUANG STUAIO Tl ...cueiiiiiiiieiceeee e 139
4.3.4 RUANG StUAIO MUSIK .....cviiiiiiiiicce e 142
4.3.5 Ruang Studio FashioN..........ccccveiiiiicc e 145
4.3.6 RUANG FOOGrafi.......cccviiiiiiic e e 147

4.4 Pengembangan Desain IMONASE..........cccveiiveiieiiieeiie e 149

Xi



4.4.1. Prototype System MONTASE.........ccuviiiiiiiiiieiiie e 149

4.4.2. Rangkaian Skenario Pengembangan Desain Montase Arsitektur .............. 152
4.4.3. Montage Scenario Sequence Through Spatial Experience..........c.c.cccoc.... 169

B A B Vet 170
KESIMPULAN DAN SARAN. ...ttt 170
5.1 KESIMPUIAN ... 170
5.2 KOoNStribusi PEranCangan ............cccooveiiiieiieneeie e 171
521 Kontribusi Bagai llmu Pengetahuan Desain INterior.............ccoooevvvenenne. 171
522 Kontribusi Bagi Institusi dan Masyarakat .............cccccveniiniinininieien 171
523 Pengembangan Desain Lebih Lanjut..........ccocooveiiiieiencncesceeeee, 171
DAFTAR PUSTAKA ettt enne e neennee s 172

xii



