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KATA PENGANTAR 

 

Puji serta syukur saya panjatkan kepada Allah SWT atas segala rahmat, taufik, 

hidayah juga karunia-Nya, sehingga proses pembuatan Tugas Akhir ini dapat 

diselesaikan dengan baik. Tugas Akhir yang penulis buat dengan judul 

“Perancangan Aplikasi Mobile Sebagai Media Edukatif Pengenalan dan 

Pembelajaran Bahasa Isyarat Bagi Kalangan Pelajar”. 

Tujuan dirancangnya aplikasi ini adalah untuk dapat meningkatkan kesadaran 

masyarakat terhadap penyandang tunarungu dengan pengenalan dan edukasi 

mengenai bahasa isyarat melalui aplikasi edukasi interaktif. 

Dalam kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada: 

1. Allah SWT atas segala limpahan Rahmat dan HidayahNya, beserta 

RasulNya, baginda Rasulullah, SAW. 

2. Prof. Dr. Adiwijaya, S.Si., M.Si. selaku rector Telkom University 

3. Dr. Roro Retno Wulan, S.Sos., M.Pd selaku dekan Fakultas Industri Kreatif 

Telkom University. 

4. Arief Budiman, S.Sn., M.Sn. selaku ketua program studi Desain 

Komunikasi Visual. 

5. Novian Denny Nugraha, S.S., M.Sn. dan Paku Kusuma, M.Sn. selaku dosen 

pembimbing dalam proses pengerjaan Tugas Akhir yang telah memberikan 

bimbingan serta masukan dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

6. Riky Azharyandi Siswanto, S.Ds., M.Des. dan Drs. Asep Kadarisman, 

M.Sn. selaku dosen penguji yang memberi masukan serta saran dalam 

memperbaiki Tugas Akhir penulis. 

7. Fariha Eridani Naufalina, S.Ds., M.Ds. selaku dosen wali selama penulis 

melaksanakan kegiatan perkuliahan, yang telah memberikan bimbingan, 

petunjuk, serta saran atas seluruh kegiatan perkuliahan. 

8. Umi, Abi, Mamah, kakak juga adik dari penulis atas dukungan, doa. 

semangat, serta nasehat yang diberikan kepada penulis sehingga penulis 

dapat menjadi seperti sekarang, baik dalam bentuk moral maupun materil. 

9. Afri Mimo selaku mentor yang memberikan edukasi serta membimbing 

penulis dalam mempelajari UI UX lebih dalam. 
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10. Rekan-rekan seperjuangan di kampus dari kelas GD-42-B maupun 

Riverside yang tidak bisa saya sebutkan satu persatu, yang telah menjadi 

bagian dari perjuangan ini, dalam berjuang bersama menyelesaikan Skripsi 

& Tugas Akhir, dan membantu penulis apabila terdapat masalah baik secara 

mental maupun permasalahan laptop. 

11. BTS serta Tomorrow x Together atas musik, konten, serta kata-kata 

penyemangat yang selalu menyertai proses penulisan Tugas Akhir ini dan 

juga sebagai penyemangat penulis untuk menyelesaikan laporan Tugas 

Akhir ini. 

12. Semua pihak yang telah membantu penulis dalam menyelesaikan Tugas 

Akhir ini. Saran, semangat, bantuan serta dukungan yang sangat berarti bagi 

penulis. 

Harapan penulis terhadap teman-teman di Telkom University yang akan 

membaca Tugas Akhir ini agar akan dapat memahami cara merancang user 

interface serta user experience dengan lebih baik. 

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir yang dibuat ini masih jauh dari 

sempurna. Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan kritik dan juga saran yang 

membangun bagi perbaikan pembuatan Tugas Akhir ini di masa yang akan datang. 

Semoga Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi penulis khususnya, serta bagi semua 

pihak. 

 

 

Bandung, 15 September 2022 
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