DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR. ..ottt ettt sttt st s bttt e bt e sh e st e et e e sheeeab e e bt e sbeesbe e e bt ebaesmeesaseesbeenseesmseenseenaes i
ABSTRAK ..ttt sttt et e h e s a e et e e e st e e a bt e b e e he e eh et e bt e R et eabe e beeabeeeabe et e e beesate e beenneas ii
ABSTRACT ...ttt ettt sttt b e b st st e sa e e s h bt st e e bt e s b e e e et e bt e b e e sh b e e et e b e e s et e b e re e naeeae s iii
DAFTAR ISttt ettt sttt b e s bt e et et e sae e sab e e se e e s beeshs e e bt e b besateeabeesaeesenesneenae s iv
DAFTAR GAMBAR ... ettt ettt ettt sttt et e e s bt e sae e e bt et e e satesabeesbeesabesabeebeesaeesateeabeesaeesabesaneeseens Vi
DAFTAR TABEL .ttt ettt ettt et b e ehe e e et e b e e bt e eab e et e e sbeeshe e e bt e beeeaeeeabeesteenbeeemeeenses viii
DAFTAR LAIMPIRAN ...ttt ettt sttt ettt et e b e s bt e st e et e s bt e sat e e e e e beesbe e eab e et e enbeesatesbeenbeesneennreans ix
1 PENDAHULUAN ...ttt ettt ettt et ettt sttt e b et ea bt et esbbesat e et e e abeesa b e sabeebeesasesaneeaneas 1
1.1 Latar BeIAKANG . .. eeeieieiiee ettt ettt et e e e et e e e e ettt e e e ea b e ee e eetaaaeeeeennreeaeeanrraaeenn 1
1.2 RUMUSAN MaSalah.....coiiiiiiiiiiiici e e 2
1.3 TUJUAN daN MaNTaat.. ..ot er e e st e e s et e e e e s be e e e eabraeeean 2
1.4 Batasan Masalah ..o et 2
1.5 Dy T T IO o 1T =1y [ o -1 RS 2
1.6 V] deTe [l =T =L o =T | [ US 3

N N - To (VT Y I T o =L - - o SRS 4

2 TINJAUAN PUSTAKA L.ttt ettt ettt ettt sttt et b e bt bttt e s at e sate e bt e bee et e eabeesbeeenseebeenbeesseeenseans 5
2.1 Solusi - solusi yang Telah Ada SebelumNnya.........ccceieiiieeiiiiiiiiee et 5
21.1 Tunemyles: Aplikasi Pemesanan Produk Makanan UMKM dengan Sistem Booking .....5
2.1.2 Aplikasi Pemesanan Menu Makanan Restoran Berbasis QR-Code............cccoeveereereeennen. 6

2.2 Tinjauan Pustaka PENUNJANG ......coiiiiiiiieiieete ettt sttt et e s st eeeas 7
2.2.1 USEE INTOITOCE .....eeee ettt ettt st ettt sttt s bt e sae e s beebe e seae e 7
2.2.2 USEE EXPEIICINCE .....ceeeieeeiiiii ettt s sis s s s e e e e s e e e e e e et e e e s e e e e a b ae s nasesseesseaaaaaanenanens 7
2.23 SPATKAR L.ttt b et sttt e bt e st e et e e sbe e eat e e be e beesheeereens 8
2.2.4 HTML (Hypertext Markup LONGUAGE) ........cc..eoccveeeveeeieeeeieeeccieeeeireeeevaeeetveeserveesvaeeeenes 8
2.2.5 CSS (Cascading Style SREEL) ........cocueeecrveecieee ettt ertee et e s re et eeetre e sabe e e beeesrees 9
2.2.6 270 0] €Y 4 =] o O T PP RPPPPPPPPPPP 10
2.2.7 PriNSIP DBS@IN..uuiiiiiiiieiiiiiiiiiciiiret et ee e e e e e sttt e e e e e e s s ss s aarataaaeeeeeeeessssssnrssnanaaaeeeeeens 11

3 ANALISIS DAN PERANCANGAN ....otiuiitirttetinitete sttt et st et et st e st sae e b st ente bt enbesaesaeenbeeneeneeenes 13
3.1 Gambaran Sistem Saat Ini (ataU Produk) ......c.eeeeveeiiieeeee et 13




3.2 ANalisis KEDUTUNGN SISTEM ..cccciiiiiieeeeeeee e e e e e e ee e e 13

3.2.1 2T T TR=T 0 g 1T O A NG 1 2] SR 13
3.2.2 DT 7= o PP 13
3.2.3 DEVEIOPIMENT. ...ttt ettt et ettt e et e e e et e e e eae e e e eteeeebaeeeasaeeesteeesbeessbeeeaseeeeaseeans 28
3.2.4 L2 1 = PP PP RPPP 28
3.25 MaINTENANCE ...t 28

3.3 Kebutuhan Perangkat Keras dan Perangkat LUNaK.........cccvveieiiieeiiiiciiee e, 28
3.3.1 PeNgemMbangan SiSTEM......ccccii it et e e e e e e sba e e e reeeas 28
3.3.2 IMPIEMENLAST SISTEM ... ettt st ree e 29

4 IMPLEMENTASI DAN PENGUIJIAN. ...ttt sttt 30
4.1 [ g 11T a1 ) 7 1] PSR 30
4.2 [T o= Uy 111 o RO PP PP PPPRTPPI 39
42.1 PENGUJIAN AIDAG ..ottt ettt e s tae e et e et be e e etbe e e br e e s bae e e beeaan 40
4.2.2 PENGUJIAN BOEA ..evevieeiiiiiiiiccciiietteeee ettt e e e e e s s ea e e e e e e e e e e ss s aaeasranaeaeeeeeees 45

5 KESIMPULAN ..ottt ettt e s st te s s e s s aa et e s e e e e e s snneeeeeaas 46
51 KESTIMPUIAN ..ttt ettt et e bt e st e e e bt e st e eateebeenae 46
5.2 R Y= | o N 46
DAFTAR PUSTAKA ..ttt ettt sttt e st st s e e s a e e st e s sabe e s bt s s ana e e sba e e saneeesane 47




