KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT. yang telah mencurahkan rahmat dan karunia-Nya, dan shalawat serta
salam kepada baginda Nabi Muhammad SAW. Sehingga kami dapat menyelesaikan proyek Judul akhir

“Aplikasi Pengenalan Sampah Berbasis Augmented Reality”.

Buku Laporan tugas akhir ini dibuat sebagai salah satu persyaratan akhir program D4 Teknologi
Rekayasa Multimedia di Universitas Telkom. Buku ini memperkenalkan aplikasi "Pengenalan Jenis
Sampah" sebagai aplikasi sistem informasi yang menyediakan informasi tentang Jenis Sampah dengan
teknologi augmented reality. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan aplikasi Unity untuk
mengimplementasikan design yang sudah dibuat pada website canva, dan juga marker yang dibuat
pada aplikasi canva. Semoga buku ini membantu Anda Pembaca dapat mengetahui, mempelajari dan

mengembangkan aplikasi ini.

Kami sangat berterima kasih kepada semua orang yang membantu mempersiapkan proyek akhir ini.
Kami menyadari kekurangan, kritik dan saran dalam penyusunan Tugas Akhir ini. Harapan besar untuk

pengembangan tugas akhir ini.

Bandung, 8 Agustus 2022
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