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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur dipanjatkan ke hadirat Allah SWT. atas berkah dan 

rahmatnya sehingga laporan Tugas Akhir dengan judul “Perancangan Prototype 

Aplikasi Fun Learning Aksara Sunda Baku untuk Remaja” bisa diselesaikan secara 

baik dan tepat waktu. 

Ucapan terima kasih juga disampaikan yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Bapak Prof. Dr. Adiwijaya selaku Rektor Universitas Telkom, 

2. Ibu Dr. Roro Retno Wulan, S.Sos., M.Pd. selaku Dekan Fakultas 

Industri Kreatif, 

3. Bapak Arief Budiman, S.Sn., M.Sn. selaku Kaprodi Desain 

Komunikasi Visual, 

4. Bapak Yanuar Rahman, S.Ds., M.Ds. selaku dosen pembimbing 

pertama dan Ibu Diena Yudiarti, S.Ds., M.S.M. selaku dosen 

pembimbing kedua yang telah banyak membimbing selama proses 

penulisan laporan, 

5. Bapak Aria Ar Razi, S.Ds., M.Ds. selaku dosen penguji pertama dan 

Ibu Ananda Risya Triani, S.Ds., M.Ds. selaku dosen penguji kedua 

yang telah banyak memberikan masukan selama proses penulisan 

laporan,  

6. Bapak Rendy Pandita Bastari S.Ds., M.Ds. selaku dosen wali yang 

telah banyak memberikan bantuan semasa kuliah, 

7. Balai Bahasa Provinsi Jawa Barat selaku instansi pemberi proyek 

serta pihak-pihak lainnya yang juga telah membantu dalam proses 

pembuatan laporan akhir ini.  

Laporan ini jauh dari kata sempurna, oleh karena itu diharapkan adanya 

kritik dan saran yang membangun dari semua pihak yang berkenan. Semoga laporan 

akhir ini dapat bermanfaat bagi kita semua.  

 

Bandung, 28 Maret 2022  

 

Difa Alifiyah


