ABSTRAK

Dongeng mengandung nilai-nilai  moral yang berpengaruh pada
perkembangan karakter anak. Seiring berjalannya waktu, dongeng semakin
ditinggalkan sehingga metode dalam menyampaikan dongeng harus disesuaikan agar
anak tertarik kembali untuk membaca dan memahami dongeng. Salah satunya melalui
media pembelajaran permainan papan mengingat anak sangat suka bermain.
Penelitian ini berfokus pada perancangan permainan papan yang menarik dengan
memanfaatkan konten dongeng anak Indonesia yang mengandung pesan moral dalam
kisah didalamnya yang akan memengaruhi perkembangan karakter positif anak.
Bagaimana board game dengan konten dongeng Indonesia dapat dimanfaatkan
sebagai media pembelajaran karakter anak? Penelitian ini menggunakan pendekatan
metode kualitatif. Dongeng telah terbukti secara ilmiah dapat mendukung tumbuh
kembang anak sehingga pembekalan anak untuk memahami nilai-nilai kehidupan
yang dianut oleh masyarakat sangat penting dibekali sejak dini. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang permainan papan edukatif yang menyenangkan dan sesuai
untuk anak sehingga anak akan mudah memahami pesan moral yang terkandung
dalam dongeng yang merupakan tema utama permainan papan yang akan dirancang
tersebut.
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