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ABSTRAK
PERANCANGAN BUKU CERITA BERGAMBAR UNTUK ANAK-ANAK
SEBAGAI MEDIA PENGENALAN FAUNA INDONESIA YANG
DILINDUNGI

Oleh

Zoya Rasyidi Thoriq
NPM:108300043

Pictorial Book atau yang lebih dikenal dengan “Buku Anak” adalah istilah dalam
bahasa inggris yang mengacu pada buku-buku yang didominasi oleh gambar-gambar.
Seiring dengan perkembangan, masih terdapat buku anak di Indonesia yang cara
penyampaiannya kurang sesuai dengan tumbuh kembang anak seperti penggambaran
yang terlalu realistis dan narasi yang formil. Salah satunya adalah buku-buku anak
yang mengangkat tema tentang fauna-fauna langka. Tema yang cukup menarik dan
bermanfaat bagi anak-anak tersebut perlu untuk disesuaikan penyampaiannya agar
mampu diterima dengan baik oleh konsumennya. Perancangan ini bertujuan untuk
mengenalkan fauna-fauna langka dan dilindungi di Indonesia pada khalayak sasaran
lewat media Buku anak.

Dalam perancangan sebuah literatur anak, dibutuhkan beberapa kajian ilmu yang
dapat mendukung penulis dan illustrator untuk mengkreasikan literatur anak yang
dapat diterima dengan baik seperti cara bertutur anak, pendekatan ilustrasi dan
sebagainya. Pada perancangan ini penulis mencoba untuk menelaah kajian-kajian
tersebut.

Literatur atau dalam hal ini buku-buku anak perlu dianalisis keadaannya di pasaran
sebagai benchmark dalam perancangan sehingga beberapa data telah dihimpun dan
analisisnya telah disiapkan agar perancangan dapat dilakukan dengan baik.

Perancangan meliputi konsep komunikasi, konsep kreatif, konsep visual dan konsep
media. Konsep visual mengkaji pemakaian tipografi, pengaturan layout, warna dan
ilustrasi. Untuk menambah daya tarik pembacanya, perancangan memakai konsep
cerita keseharian dan interaktifitas yang sesuai untuk usia target sasaran.

Kata Kunci: Buku Bacaan, Anak-anak, Fauna Langka.



ABSTRACT

THE DESIGNING OF CHILDREN’S STORY BOOK ABOUT
ENDANGERED ANIMAL IN INDONESIA

By
Zoya Rasyidi Thoriq
NPM:108300043

Pictorial Book is a type of book which dominated by pictures specialy design for
children. Despite the growth of it, picturorial book still concerned about problem of
how to execute visual and storytelling for each of their respective consumen. One of
the problem are knowingly faced by pictorial book themed about Animal. Especially
Endangered Animal. This particular themed is very interesting to be executed and
need to be adjusted so it can fit in the process of their reader’s mental growth. This
planning tends to bring and reintroduce the Indonesian Endangered Animal theme
into Children Book.

In the planning of designing children literature, it’s required some basic knowledge
that can support illustrator and writer to create something that can be accepted by kids
like a good conversation, good illustration and etc. In this plan, writer try to analize
some of that basic knowledges.

Many of this books needs to be analized and studied as benchmark of the designed
product. Some data has been collected so the designing can be executed properly.

Designing plan include a communication concept, creative concept, visual concept
and media concept. Some of these including typography , layout, color pallate and
illustration style. Writer also add some intractional media that are suitable with

consumen’s age to achive some interest.

Keyword: Books, Children, Endangered Animals.
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