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Abstrak: GBKP merupakan gereja yang menggunakan warta jemaat sebagai sarana
berbagi informasi. Warta jemaat saat ini masih menggunakan media kertas yang dicetak
dengan jumlah banyak. Saat ini penggunaan kertas sebagai media warta jemaat dianggap
kurang efisien. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang sebuah aplikasi yang
digunakan sebagai media pengganti kertas sekaligus sebagai sarana pendukung
kelancaran ibadah gereja. Pengumpulan data menggunakan metode kualitatif, kemudian
dianalisis menggunakan metode analisis SWOT dan matriks perbandingan. Melalui
perancangan Tugas Akhir ini diharapkan menghasilkan suatu media yang berguna bagi
jemaat gereja, khususnya gereja GBKP Runggun Rambung Merah Klasis Pematangsiantar
untuk mengakses informasi lebih mudah, serta mempermudah jalannya kegiatan ibadah
dengan lancar dan meminimalisir pencemaran lingkungan. Berdasarkan permasalahan
yang ada, dibutuhkan suatu media digital sebagai pengganti media kertas dalam
menjalankan kegiatan beribadah di gereja GBKP Rambung Merah Klasis Pematangsiantar.

Kata kunci: Aplikasi, GBKP, Warta jemaat.

Abstract: GBKP is a church that uses congregational news as an information sharing tool.
Congregational news is currently still using paper media that printed in large quantities.
At the m, the use of paper as a medium for church news is considered less efficient. The
purpose of this research is to design an application that is used as a media substitute for
paper as well as a means of supporting the smooth running of church worship. Collecting
data using qualitative methods, then analyzed using the SWOT analysis method and
comparison matrix. Through the design of this Final Project, it is expected to produce
useful media for church congregations, especially the GBKP Runggun Rambung Merah
Klasis Pematangsiantar church to access information easily, as well as facilitate the
smooth running of worship activities and minimize environmental pollution. Based on the
existing problems, digital media is needed as a substitute for paper media in carrying out
worship activities at the GBKP Rambung Merah Klasis Pematangsiantar church.

Keywords: Application, GBKP, Congregational news
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Mayoritas gereja, termasuk GBKP Rambung Merah Pematangsiantar
menggunakan warta jemaat bermaterial kertas yang dicetak print dan fotokopi,
kemudian diperbanyak jumlahnya untuk dibagikan kepada jemaat gereja. Gereja
Batak Karo Protestan (GBKP) merupakan lembaga gereja kristen protestan
beraliran calvinis yang berasal dari Kabupaten Karo di provinsi Sumatera Utara
yang mengabdi pada masyarakat Karo. Gereja GBKP Runggun Rambung Merah
Klasis Pematangsiantar merupakan gereja batak karo yang berdiri di kota
pematangsiantar. Pada umumnya gereja GBKP selalu membagikan warta jemaat
setiap mengadakan kebaktian minggu. Warta jemaat berisi warta umum, laporan
kas runggun, kas diakonia, kas kolekte cadangan, persembahan ucapan syukur,
laporan PJJ&PA, persepuluhan, dan berita lainnya. Warta jemaat dirancang untuk
memberi tahu jemaat mengenai kegiatan yang dilakukan di gereja serta kegiatan
lain yang masih bersangkutan pada gereja kemudian dicetak pada media kertas
(Ginting, 2022). Namun penggunaan kertas sebagai media warta jemaat kini sudah
tidak efisien lagi, khususnya pada GBKP Rambung Merah Pematangsiantar,
penyampaian warta jemaat menggunakan kertas tidak lagi berlangsung dengan
bagus, jemaat masih ada yang tidak menerima warta jemaat saat akan memulai
ibadah minggu, hal tersebut bisa dikarenakan habis, lupa mengambilnya, dan

sebagainya.

Selain itu, Menurut Marco dkk, pada Jurnal “Rancang Bangun Aplikasi
Warta Jemaat Berbasis SMS Gateway”, Vol.13, No.2, 2018, pada warta jemaat
kerap terdapat pergantian daftar jam ibadah dan acara gereja, pembagian
informasi lewat media cetak terasa kurang efektif dan efisien. Selain itu cukup
sering terjadi keterlambatan informasi oleh pengurus sektor, serta sering juga
terjadi kesalahan yang tidak disengaja, seperti tulisan tidak jelas karena kesalahan
mesin fotocopy ataupun terdapat kesalahan pengetikan. Dikutip melalui halaman
wartajemaat.com, warta jemaat yang dicetak banyak, memungkinkan terjadinya
pemborosan kertas, bahkan juga cukup sering dijumpai kertas warta jemaat
terbuang begitu saja, terutama jika warta jemaat tersebut sudah di baca oleh

jemaat gereja, sehingga mengakibatkan pencemaran lingkungan.
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Dilansir melalui  kudapanpagi.wordpress.com, dalam kehidupan
masyarakat saat ini, gereja sebagai lembaga masyarakat tentunya perlu
beradaptasi pada kemajuan teknologi yang cukup pesat di era modern saat ini,
yang mana manusia turut mengikuti perkembangan teknologi informasi dari
waktu ke waktu. Sehingga menjadikan teknologi informasi menjadi salah satu
kebutuhan dasar bagi semua aspek kehidupan kita. Seperti halnya dengan
mewujudkan warta jemaat digital ketika yang menjadi alur utama pemencaran
informasi di gereja adalah media cetak, maka alur utama ini harus berpindah pada
media digital. Menurut Tofano dkk, pada Jurnal “User Interface Aplikasi “Warta
Digital” Berbasis Android Untuk Gereja Kemenangan Iman Indonesia Cabang
Bandung”, Vol.4, No.1, 2017, dengan perkembangan teknologi yang tidak asing
digunakan setiap orang, aplikasi menjadi media digital yang dapat digunakan

jemaat.

Maka dibutuhkan perancangan aplikasi berbasis mobile yang bertujuan
untuk meminimalisir terjadinya kesalahan dan kekurangan, memudahkan
penyampaian dan mengakses informasi, meminimalisir pencemaran lingkungan,

serta menjadi media yang mendukung kegiatan beribadah.

Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang aplikasi warta jemaat (Aplikasi
GBKP) sebagai media untuk membagikan informasi kepada jemaat dan
mendukung proses berjalannya kebaktian, sehingga jemaat mendapatkan
informasi dengan efektif dan efisien serta menjalani kegiatan beribadah dengan
lancar. Oleh karena itu, diharapkan perancangan ini membantu jemaat
mendapatkan informasi dengan mudah, jelas, informatif, mempermudah proses

beribadah gereja dan meminimalisir pencemaran lingkungan.

METODE PENELITIAN
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Pemilihan metode kualitatif dipilih oleh penulis pada penelitian ini.

Penelitian kualitatif melibatkan informasi dan data yang didapat melalui partisipan

sebagai subjek yang memberikan pandangannya pada permasalahan terkait.

- Observasi

Merupakan media cetak berupa selembar kertas berisi informasi yang

dibagikan kepada jemaat setiap hari minggu, kemudian setiap kegiatan-kegiatan

yang tertera pada warta jemaat dijelaskan saat memulai ibadah.

Warta Jemaat

Deskripsi

 GEREJA BATAK KARO PROTESTAN
Y GBK]

GBKR )
MAJELIS RUNGGUN RAMBUNG MERAH
KLASIS PEMATANGSIANTAR
2 gsiantar - 0832 7442
a Persekutuan Geseja.Gereja lndonesia (PGT)
MOMOAVARTA JEMAAT

Minggu 19 Juni 2022_|

Halaman pertama warta jemaat
tertera identitas gereja, kemudian
terdapat warta umum berupa detail
informasi kebaktian hari ini yaitu
Invocatio, Ogen, Khotbah, Tema
hingga orang-orang yang bertugas

dalam kebaktian tersebut.

Halaman kedua dan ketiga warta
jemaat berisi laporan kas umum
runggun, kas diakonia, kas kolekte
cadangan, persembahan pengataken

bujur, hingga laporan PJJ dan PA.

Halaman keempat warta jemaat
berisi revisi persepuluhan (bila
terdapat kesalahan pada
persepuluhan sebelumnya) kemudia

berisi berita lainnya terkait gereja.
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Merupakan daftar persepuluhan

yang berisi persepuluhan dari sektor

BDB1, Pasar Batu, Karang Bangun

dan Martoba.

Merupakan daftar persepuluhan

yang berisi persepuluhan dari sektor

BDB 2, BDB 3, dan Lau Cimba.

Tabel 1. Warta Jemaat
Sumber : Penulis

Penggunaan kertas sebagai media warta jemaat kurang efektif
sepenuhnya, karena berpotensi muncul berbagai kesalahan yang tidak disengaja
seperti pengetikan yang salah, tinta kertas yang kurang jelas. Selain itu kertas
hanya bisa sekali pakai, yang berarti jika terdapat kesalahan, maka harus dicetak
ulang pada kertas baru apabila masih sempat dicetak ulang. Namun pada
kenyataanya, GBKP Runggun Rambung Merah Pematangsiantar tidak dapat
melakukan hal itu, karena memang dari pengurusnya sendiri terkadang lupa atau
tidak sempat memasukkan beberapa informasi yang harus dicantumkan pada
warta jemaat. Setelah itu, pembanyakan warta jemaat dilakukan selalu pada hari
sabtu oleh tukang fotocopy, sedangkan warta jemaat harus dibagikan keesokan

hari nya yaitu hari minggu.
- Wawancara

Wawancara dilakukan dengan Desainer Ul/UX, pengelola warta jemaat
serta seorang jemaat untuk mendapatkan data yang valid. Berdasarkan hasil data
dari wawancara yang telah dilakukan dengan 3 narasumber dapat dibuat
kesimpulan bahwa perancangan aplikasi warta jemaat diperlukan oleh pengelola

warta jemaat selaku pembuat warta jemaat dan dibutuhkan oleh jemaat selaku
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penerima informasi warta jemaat. perancangan aplikasi mobile warta jemaat ini

harus dipastikan mampu menjawab kebutuhan penggunanya.
- Kuesioner

Berdasarkan hasil data dari penyebaran kuesioner yang telah dilakukan
dapat dibuat kesimpulan bahwa warta jemaat sangat penting bagi jemaat untuk
mendapatkan informasi seputar gereja dan kegiatannya, namun warta jemaat saat
ini yang masih menggunakan media cetak, dinilai masih kurang efektif dan efisien
dalam penyampaian informasi, sehingga dibutuhkan suatu media yang mampu
mengatasi berbagai kendala yang terjadi yaitu sebuah aplikasi mobile yang

memberi keefektifan, efisien dan kemudahan bagi para jemaat.
- Studi Pustaka

Teori yang digunakan pada perancangan ini adalah Teori Perancangan,
Teori Mobile Application, Teori Android, Teori User Inteface, Teori User

Experience, Teori Wireframe, dan Teori Desain Komunikasi Visual.

ANALISIS

- Analisis Matriks Perbandingan

Nama GKI Samanhudi GBI GAMA GKY Citra Garden
Aplikasi
Tampilan
Beranda

User User Familiarity User Familiarity User Familiarity
Interface cukup baik, cukup baik, cukup baik,
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Consistency belum
baik, Minimal
Surprise cukup
baik, Recoverability
cukup baik,
User Guidance

tidak ditemukan.

Consistency cukup
baik, Minimal
Surprise cukup
baik, Recoverability
cukup baik,
User Guidance

tidak ditemukan.

Consistency cukup
baik, Minimal
Surprise cukup

baik, Recoverability
cukup baik,

User Guidance

tidak ditemukan.

User Effectiveness Effectiveness Effectiveness
Experience cukup baik, cukup baik, cukup baik,
Efficiency cukup Efficiency cukup Efficiency cukup
baik, Safety cukup | baik, Safety cukup | baik, Safety cukup
baik, Utility cukup | baik, Utility cukup | baik, Utility cukup
baik, Learnability baik, Learnability baik, Learnability
cukup baik, cukup baik, cukup baik,
Memorability Memorability Memorability
cukup baik. cukup baik. cukup baik.
Layout Layout bisa Layout Kurang Layout bisa
dipahami, namun beraturan dipahami, namun
belum beraturan belum beraturan
Tipografi Penggunaan Penggunaan Penggunaan
Tipografi belum Tipografi belum Tipografi konsisten
konsisten konsisten
Simbol Beberapa belum Beberapa belum Mudah dipahami,
sesuai fungsinya sesuai fungsinya sesuai fungsinya.
Warna Menggunakan

warna dominan
gelap dan
beberapa
penggunaan wana

cerah.

Menggunakan
warna dominan
gelap dan
beberapa
penggunaan wana

cerah.

Menggunakan
warna dominan
putih dan
beberapa
penggunaan warna

netral dan gelap.
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Tabel .2 Matriks Perbandingan
Sumber: Penulis
Berdasarkan hasil analisis matriks diatas disimpulkan bahwa pentingnya
membuat tampilan user interface yang tertata, informatif, dan inovatif agar
memberikan kesan yang nyaman saat menggunakan aplikasi. Alur jalannya user
experience juga perlu diperhatikan supaya tidak membuat penggunanya bingung.
Penerapan layout, tipografi, simbol, dan warna juga harus diperhatikan

komposisinya agar tertata dan tetap nyaman dilihat.

- Analisis SWOT
INTERNAL EKSTERNAL
Oppotunity Threat
1. Penggunaan 1. Terdapat masyarakat
smartphone cukup luas lansia yang cukup gaptek
dan merata 2. Masyarakat yang
2. Masyarakat paham gaptek sulit memahami
mengenai cara perkembangan teknologi
penggunaan aplikasi.
Strenght S-O S-T

1. Gereja membutuhkan
aplikasi sebagai media
warta jemaat sebagai

pengganti kertas

1. Merancang aplikasi
yang mudah digunakan
oleh jemaat.

2. Membuat fitur yang

1. Merancang aplikasi
dengan sesederhana
mungkin namun

fugsional

2. Memiliki fitur yang | mempermudah jemaat. 2. Membuat panduan
mempermudah jemaat. penggunaan aplikasi
Weakness W-0O W-T

1. Manajemen belum
profesional
2. Fasilitas belum

memadai

1. Merancang aplikasi
yang sederhana namun

berkualitas

1. Selalu melakukan
evaluasi dan
mengusahakan yang
terbaik.
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2. Meningkatkan kualitas | 2. Menyediakan fasilitas
dan layanan menjadi yang mendukung
lebih baik perkembangan.

Tabel .3 SWOT

Sumber: Penulis

Berdasarkan analisis SWOT disimpulkan bahwa strategi yang digunakan
untuk merancang aplikasi warta jemaat dan pendukung ibadah ini adalah strategi
S-O. Strategi ini menciptakan kekuatan dengan memanfaatkan peluang dengan
cara merancang aplikasi yang mudah digunakan jemaat dan membuat fitur yang

mempermudah jemaat saat kegiatan ibadah berlangsung.

HASIL DAN DISKUSI
- Konsep Pesan

Penggunaan kertas saat ini cukup banyak digunakan, sebagaian besar
fungsi kertas adalah sebagai media informasi, namun ternyata banyaknya
penggunaan kertas berpotensi menyebabkan pencemaran lingkungan, selain itu
kertas merupakan material fisik, yang mana pada warta jemaat tidak begitu efektif

dan efisien.

Warta Jemaat sebagai media berbagi informasi sangat perlu dipastikan
untuk didapatkan oleh seluruh jemaat. Sehingga para jemaat tidak ketinggalan
informasi-informasi penting. Keberadaan warta jemaat bagi gereja adalah untuk
memberikan informasi seputar gereja, mulai dari tata ibadah, informasi umum,
laporan kas umum runggun, kas diakonia, kas kolekte cadangan, persembahan
ucapan syukur, laporan PJJ dan PA dan berita lainnya. Para jemaat sebagai target
sasaran juga bisa turut membantu mempermudah pemberian informasi tertentu

yang perlu dicantumkan pada warta jemaat.



ISSN : 2355-9349 e-Proceeding of Art & Design : Vol.8, No.5 Oktober 2022 | Page 2733

Aplikasi GBKP sebagai pengganti warta jemaat kertas ini merupakan hal
yang sangat membantu agar pengurus warta jemaat bisa lebih mudah
menyampaikan informasi dan jemaat menerima informasi yang lengkap. Dengan
aplikasi mobile ini jemaat tidak perlu khawatir ketinggalan informasi dalam

berbagai situasi.

Aplikasi GBKP ini mengusung tagline warta kita Bersama yang berarti
aplikasi dapat dijangkau oleh seluruh jemaat GBKP Runggun Rambung Merah

Klasis Pematangsiantar, khususnya oleh jemaat orang-orang dewasa.

Berdasarkan penjelasan yang sudah disampaikan, maka konsep pesan yang
ingin disampaikan adalah warta jemaat digital mampu mengatasi kendala yang
disebabkan oleh penggunaan kertas. Berikut kata kunci yang digunakan pada

perancangan: Mudah, Informatif, Jelas.
- Konsep Kreatif

Tema besar yang dipakai pada aplikasi warta jemaat ini yaitu "Gereja" yang
mana gereja adalah lingkungan dimana kegiatan beribadah orang kristen
berlangsung. Aplikasi warta jemaat ini berkonsep sederhana dan minimalis, agar

memudahkan jemaat mengenali cara penggunaan aplikasi.

Dengan strategi kreatif, informasi atau pesan yang disampaikan akan
dirancang sebagus dan senyaman mungkin dengan ciri khas visual pada masing-
masing objek di dalamnya. Konsistensi tampilan pada setiap halaman di aplikasi
warta jemaat membuat pengguna fokus dan nyaman pada tampilan yang
disajikan. Berdasarkan konsep kreatif yang telah dijelaskan maka aplikasi warta
jemaat Gereja GBKP Runggun Rambung Merah Klasis Pematangsiantar akan
dirancang sebagus dan senyaman mungkin baik dalam tampilan visual dan

pengalaman.
- Konsep Media

Dalam perancangan ini yang menjadi media utama adalah software

aplikasi mobile yang dijalankan pada smartphone. Smartphone yang digunakan
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adalah smartphone dengan sisten operasi android karena jumlah penggunanya
merupakan mayoritas. Pengguna dapat mengunduh aplikasi ini melalui playstore

dan diakses secara online.

Media pendukung yang digunakan adalah media yang berfungsi untuk
mengenalkan media utama pada target sasaran agar dapat dikenal dan dipahami
cara penggunaannya. Media pendukung tersebut adalah Poster, Flyer, dan X

banner.
- Konsep Visual

Konsep visual berisi pendekatan visual yang dipakai dalam merancang
aplikasi mobile. Dengan adanya konsep visual, aplikasi dirancang sesuai target
sasaran agar dapat digunakan dengan mudah dan nyaman. Aplikasi warta jemaat
gereja GBKP Runggun Rambung Merah Klasis Pematangsiantar dirancang dengan

hal berikut:
A. Layout

Penggunaan layout dilakukan untuk mengatur elemen-elemen visual agar
menjadi suatu kesatuan. Susunan layout yang teratur dengan tata letak yang
seimbang akan memudahkan pengguna ketika menggunakan aplikasi. Pada bagian
sistem navigasi akan ditempatkan di area yang mudah dilihat oleh pengguna, dan
susunan informasi pada tiap halaman diletakkan dengan keseimbangan simetris
vertikal, dengan tujuan agar penggunanya tidak bingung dalam membaca

informasi yang tertera.
B. Warna

Warna yang dipakai pada perancangan ini adalah Kuning, Abu tua, dan
Putih. Pada masing-masing warna memiliki makna tertentu yang mengarah pada

tema perancangan aplikasi.
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C. Tipografi

Tipografi yang digunakan pada perancangan aplikasi warta jemaat ini
adalah tipografi jenis sans-serif sesuai dengan pilihan user pada hasil kuesioner.
Adapun penggunaan tipografi sans-serif ini akan diterapkan pada seluruh teks
yang ada pada aplikasi mulai dari judul, tombol, teks, dan menu. Font yang

digunakan adalah Open Sans.

Open sans tergolong sebagai jenis font sans-serif (huruf tak berkait), font
ini dipilih karena huruf ini lebih mudah dibaca dengan kesan yang sederhana dan

simple.
D. Simbol

Ada tiga simbol yang digunakan pada perancangan ini yaitu logo, ikon, dan
tombol navigasi. Logo yang digunakan adalah logo yang sudah dirancang yaitu logo
Gerejanta. Lalu ikon digunakan pada fitur fitur tertentu serta tombol navigasi

digunakan untuk mengarahkan pengguna menuju halaman yang dituju.
PERANCANGAN FINAL

-Logo

GEREJANTA

Gambar.1 Logo Gerejanta
Sumber: Dokumen Pribadi
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-Wireframe

Gambar.2 Wireframe 2
Sumber: Dokumen Pribadi
-Userflow

(I I I |
S i X o R S
0
0
0

opep

op op

Gambar.3 Userflow
Sumber: Dokumen Pribadi

-Perancangan Figma

Gambar.4 Perancangan di Figma
Sumber: Dokumen Pribadi
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-lcon
Gambar.5 Simbol
Sumber: Dokumen Pribadi
-Warna

#000000

. #4B4B4D

#FFFFFF

Gambar.6 Warna
Sumber: Dokumen Pribadi

-Splash Screen, Beranda, Notifikasi, Pengaturan

BERANDA ¢ NOTIFIKASI ¢ PENGATURAN
>

Selamat wari Hidupkan Notifikasi

Minggu!

> Tentang Aplikasi

GEREJANTA

[r——

Gambar.7 Splash Screen, Beranda, Notifikasi, Pengaturan
Sumber: Penulis
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- Profil Gereja, Alkitab, Renungan Harian, Warta Jemaat

i PERJAMIAN PERANjIAN . — e
Lanan Bany -
=22 1 o . -
= watius =
2 newoe

£
g

Gambar.8 Profil Gereja, Alkitab, Renungan Harian, Warta Jemaat
Sumber: Penulis

-Kitab Ende-ende (KEE), Persepuluhan, Ucapan syukur

< HEE SGEERSERUEVIAN
L Q Daftarken Persepuluhen Daftarken Persembahen |
; > pengataken Bujur N

00000 ... | J

Persepuluhen Daftar Si Nggo Bereken |
@EOOe >
Pengataken Bujur
00000 | o
Persepuluhan
Rekening Mengirim
7 GBXP Ramb Pengataken Bujur :
2000080 SR

00000 ...  C=Z=5TD
00000
OVO Ogopay

£506% cuwn R

Gambar.9 Kitab Ende-ende (KEE), Persepuluhan, Ucapan syukur
Sumber: Penulis

Media Pendukung

1. Poster

Poster di tempel pada permukaan dinding atau permukaan datar vertical
lainnya. Digunakan sebagai sarana memberikan informasi kepada para jemaat,
mengenai adanya aplikasi warta jemaat dan pendukung ibadah yang dapat

digunakan untuk mempermudah pembagian informasi secara merata dan cepat.
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Aplikasi GBKP sebagai media
informasi dan pendukung ib

melalui
tphone anda

> Google Play

| L g

Gambar.10 Poster
Sumber: Penulis
2. Brosur
Brosur dibagikan kepada para jemaat agar dapat dibawa pulang atau
dibawa kemana saja. Digunakan sebagai sarana memberikan informasi kepada
para jemaat, mengenai adanya aplikasi warta jemaat dan pendukung ibadah yang
dapat digunakan untuk mempermudah pembagian informasi secara merata dan

cepat.

SEKARANG! b

GEREJANTA

Gambar.11 Brosur
Sumber: Penulis
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3. X Banner

Banner dipajang pada suatu titik lokasi. Digunakan sebagai sarana
memberikan informasi kepada para jemaat, mengenai adanya aplikasi warta
jemaat dan pendukung ibadah yang dapat digunakan untuk mempermudah

pembagian informasi secara merata dan cepat.

Gambar.12 X Banner
Sumber: Penulis
4. Merchandise

Merchandise dibagikan kepada para jemaat sebagai bingkisan dan media promosi

aplikasi GBKP.

a.) Gantungan Kunci

Gambar.13 Gantungan Kunci
Sumber: Penulis
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b.) Flashdisk
Gambar.14 Flashdisk
Sumber: Penulis
c.) Mug
GEREJANTA
Gambar.15 Mug
Sumber: Penulis
KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, diambil kesimpulan
bahwa Gereja GBKP Runggun Rambung Merah Klasis Pematangsiantar, memiliki
sistem pembagian informasi sendiri, namun kurang efektifnya penggunaan media
kertas pada pembagian informasi pada gereja menjadi hambatan bagi para jemaat
yang membutuhkan informasi-informasi dari gereja. Dengan adanya media yang
lebih baik yaitu aplikasi, dapat membantu gereja dalam membagikan informasi
dengan lebih efektif dan efisien serta mengurangi penggunaan kertas yang
berpotensi mencemari lingkungan, khususnya lingkungan gereja yang merupakan

tempat beribadah.
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