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KATA PENGANTAR

Puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Allah Subhanahu Wa Ta'ala atas

berkah, karunia, dan rahmat-Nya penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir

ini dengan judul “Pengembangan Perilaku Karakter Tikus Pada Wira Games

dengan Metode Multi Agent”. Shalawat serta salam penulis junjungkan kepana

nabi Muhammad Shallallahu ‘Alaihi wa Sallam.

Tugas akhir ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan pada

Program Studi S1 Teknik Komputer Fakultas Teknik Elektro Universitas Telkom.

Penulis berharap laporan ini dapat memberikan manfaat dan menambah wawasan

bagi para pembaca.


