KATA PENGANTAR
Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, karena hanya berkat
hidayah dan rahmat-Nya, penulis dapat menyelesaikan Buku Tugas Akhir dengan
judul “PEMBUATAN GAME MAP SIMULASI TUR KAMPUS VIRTUAL
MENGGUNAKAN UNITY3D” ini dengan baik. Buku Tugas Akhir ini disusun
untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan program studi S1 Teknik Komputer,
Fakultas Teknik Elektro, Universitas Telkom. Pada pembuatan Buku Tugas Akhir

ini juga tidak lepas dari tantangan dan juga hambatan yang dihadapi oleh penulis.

Selain itu, penulis menyadari bahwa dalam Buku Tugas Akhir ini terdapat
kekurangan dan jauh dari kata sempurna. Oleh sebab itu, penulis mengharapkan
kritik dan saran yang membangun dari pembaca agar penyusunan Buku Tugas
Akhir ini dapat lebih baik lagi.

Demikian Buku Tugas Akhir ini disusun, dengan harapan dapat memberi
manfaat kepada para pembaca. Semoga Allah SWT memberikan ilmu dan

kemudahan bagi para pembaca Buku Tugas Akhir ini.
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